STRATEGO

Steckbrief

Gruppengrof3e : ab 20 Personen

Altersgruppe : ab 10 Jahre

Material . zwei Kartensatze (siehe »Einteilung der Range«)
Kurzbeschreibung  : Gelandespiel mit hohem Strategieanteil (angelehnSamtego«)
Spielidee

Die Spieler sind in zwei hierarchisch geordnete Gruppen mit verschiedenen Ri&wggésile welche
sich bekampfen.

Ablauf

Ort

Ein ausreichend groRes abgegrenztes Spielgebiet im Wald.
Zeit

Spielzeit 1 ¥ 2 Stunden.

Spielregeln

Zwei gleich groRe Mannschaften befinden sich an verschiedenen Stellen iml8eielge

Jeder Spieler erhélt aus vorbereiteten Karten seinen Rang. Je nach RantpeBiiitler eine

bestimmte Anzahl von Karten (Leben) dazu. Es gilt : je héher der Rang desto weariger K

erhalt der Spieler.

Das Spiel startet zu ausgemachter Anfangszeit.

Ziel des Spieles ist es di€ahne« des Gegners zu erobern und moglichst viele Karten des

Gegners zu erhalten. Die Karten sind entsprechend ihrem Rang gewertet (héhgrer R

hoherer Wert). Die Mannschaften laufen alleine, bzw. jeweils zu zweit durch den Wal

Spieler im Rang Peldmarschalk und >Spion« mussen alleine durch den Wald.

Treffen sich nun zwei Spieler von jeweils verschiedenen Mannschaften im Waldhlangesc

sich durch Beruihren ab, so zeigen sie sich gegenseitig ihre Karten. Der Raggreegihit

dem hoheren eine seiner Karten. Haben beide Spieler den selben Rang, passiert nattis. Da

sind beide Spieler fur 3 Minuten neutral, d. h. sie durfen weder abgeschlagen werden, noch

selber abschlagen. Beide Spieler missen nach dem Kartenzeremoniell safert wie

auseinander gehen.

Hat ein Spieler nach einem solchen Zusammentreffen keine Karte mehr, sgos« end

muss sofort zurtick ins Lager.

Die »Fahne«x kann von allen Ranggruppen auf3er von g8pion« erobert werden.

Der »Feldmarschalk und der $pion« kbnnen jeweils nur von bestimmten Ranggruppen

geschlagen werden :

— Dem >Feldmarschalk kdnnen nur $pione« seine Karte abnehmen.

— Den »Spionerx kbnnen nur die Angehdrigen der unteren Ranggrupgpef(eite«) ihre
Karten abnehmen.

Die Karten der $pione« sind besonders gekennzeichnet und haben keine Wertigkeit.

Das Spiel endet nach der fest gelegten Zeit durch Abpfeifen.

Gewinner

Gewonnen hat die Mannschaft mit den meisten Punkten am Schluss. Dazu werden diezim Besi
der eigenen Mannschaft befindlichen Werte der gegnerischen Karten gezahilt.



Tipps

® Entscheidend fur den Spielgewinn ist der Informationsaustausch innerhalb einer Méinnscha
uber die Besetzung der verschiedenen Range innerhalb der gegnerischen Mannschatft.

© Bei Spielbeginn wird der Name des Spielers sofort auf alle seine Kartdmigbsa, um damit
einem »Tauschen« vor zu beugen.

Einteilung der Range

bei 2 x 6 Spieler bei 2 x 8 Spieler
Spieler Rang Punkte : Leben Spieler Rang Punkte : Leben
1 Feldmarschall 7 1 1 Feldmarschall 7 1
1 Oberst 5 2 1 Oberst 5 2
1 Hauptmann 3 4 1 Hauptmann 3 4
Leutnant 2 Leutnant 2 4
Gefreiter 1 4 2 Gefreiter 1 4
Spion 0 1 Spion 0 2
Fahne 100 1 1 Fahne 100 1
bei 2 x 10 Spieler bei 2 x 15 Spieler
Spieler Rang Punkte = Leben Spieler Rang Punkte Leben
1 Feldmarschall 7 1 1 Feldmarschall 7 1
General 1 General 6 1
1 Oberst 5 2 1 Oberst 5 2
1 Major 4 3 2 Major 4 3
1 Hauptmann 3 4 2 Hauptmann 3 4
2 Leutnant 2 4 3 Leutnant 2 4
3 Gefreiter 1 4 4 Gefreiter 1 4
1 Spion 0 2 1 Spion 0 2
1 Fahne 100 1 1 Fahne 100 1
bei 2 x 20 Spieler bei 2 x 25 Spieler
Spieler Rang Punkte . Leben Spieler Rang Punkte = Leben
1 Feldmarschall 7 1 1 Feldmarschall 7 1
1 General 6 1 1 General 6 1
2 Oberst 5 2 2 Oberst 5 2
3 Major 4 3 3 Major 4 3
3 Hauptmann 3 4 4 Hauptmann 3 4
4 Leutnant 2 4 5 Leutnant 2 4
4 Gefreiter 1 4 7 Gefreiter 1 4
2 Spion 0 2 2 Spion 0 2
1 Fahne 100 1 1 Fahne 100 1




Rangkarten Kopieren: 1 x rot, 1 x blau
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Rangkarten Kopieren: 2 xrot, 2 x blau
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Lebenskarten Kopieren: 4 x rot, 4 x blau
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Lebenskarten Kopieren: 3 x rot, 3 x blau
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Lebenskarten bei Uber 20 Spielern pro Gruppe Kopieren: 2 x rot, 2 x blau
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Lebenskarten bei tGber 20 Spielern pro Gruppe Kopieren: 1 x rot, 1 x blau
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Lebenskarten Kopieren: 1 x rot, 1 x blau
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