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SPIELREGELN

Material :

v/ groBBer Wiirfel aus Schaumstoff

v/ Aufgaben und Fragen zu sechs unterschiedlichen Aufgabengebieten
mit unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad

v/ Spielgeld fiir die Gruppen und die Bank

v/ Stoppuhr

v/ Tageslichtschreiber und Folienstifte oder Tafel und Kreide oder
Papier und Stifte fiir ,,Malen®

v/ weiteres Material siehe Spielkarten fiir ,,Sport* und ,,Kreativ*

+
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Spielverlauf (Fortsetzung) :

X Danach setzt die Gruppe einen Teil ihrer Pfunde (mind. 5 Pfund).
Es kann auch alles gesetzt werden.

X Nun wird die Aufgabe bekanntgegeben bzw. die Frage gestellt und
die Zeit lauft.

X Wird die Aufgabe richtig (und im Rahmen der vorgegebenen Zeit)
gelost, bekommt die Gruppe ihre gesetzten Pfunde zuriick und
erhélt noch einmal den gleichen Betrag aus der Bank.

X Wird die Aufgabe nicht gelost, gehen die gesetzten Pfunde an die
Bank.
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Spielverlauf':

X Die Jungschar wird je nach Anzahl der Kinder in zwei oder mehr
Gruppen eingeteilt.

X Jede Gruppe erhilt 150 Pfund Spielgeld. Der Rest verbleibt in der
Bank.

X Jede Gruppe erwiirfelt, wenn sie an der Reihe ist, eins der sechs
Aufgabengebiete. (Jedes Aufgabengebiet hat eine andere
Kartenfarbe, die Wiirfelzahl ist links oben zu sehen.)

X Durch ein weiteres Wiirfeln wird der Schwierigkeitsgrad (1 und 2 =
leichte Aufgabe, 3 und 4 = mittelschwere Aufgabe, 5 und 6 =
schwere Aufgabe) erwiirfelt.
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Geldscheine :

Es gibt vier verschiedene Werte (40 * 5 Pfund, 40 * 20 Pfund, 30 *
50 Pfund und 10 * 100 Pfund).

Fiir jede Gruppe gibt es zu Beginn 150 Pfund (1 * 50 Pfund, 4 * 20
Pfund, 4 * 5 Pfund).

2]l Die restlichen Pfunde verbleiben fiir den weiteren Spielverlauf in
der Bank.

Ziel des Spieles ...

. ist es, daB} die Gruppen ihr Geld durch geschicktes Setzen
vermehren und ihre Gaben entdecken und beim Losen der
Aufgaben einbringen. Gewonnen hat die Gruppe, die am Ende des
Spieles das meiste Geld hat.
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