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LiEBE MITARBEITERINVEN usp MITARBEITER ,

friihzeitig erscheint die Ferienzeit in unserer Arbeitshilfe. Wir mdéchten lhnen
dieses , Hirtenheft’’ als Begleiter fir die Sommerfreizeiten mitgeben.

Kann man heute das ,,Hirtendasein’’ nachleben? Dieser Frage haben wir uns
gestellt. David's Lebensgeschichte bietet eine Fiille von iibertragbaren Spuren.
Als Hirte einer Schafherde wird er gerufen, als Hirte eines Volkes lebt er. Kri-
senreich und spannend ist die Beziehung zum Konig Saul, freundschaftlich

und herzlich sind die Begegnungen mit Jonathan. David lebt fest im Vertrauen
auf Gott zu, trotz Anfragen, trotz Ablehnung und Verfolgung. Diesen Gott liebt
er, in seinem Auftrag ist er Kénig. Auch unsere Zeit braucht Leute — Mit-
arbeiter, Jungscharler und Eltern, die trotz allen Angsten und Sorgen ihr Leben
mit Gott wagen. ,,Der Herr, aber sieht das Herz an’* — so steht es in der Erwéh- °
lungsgeschichte David’s, die bis heute Gottes Zuwendung fiir jeden Menschen
zeigt.

Einfacher leben ist heute wieder gefragt, bei den Hirten ist davon manches

zu finden. Wir mdchten Sie als Freizeitleiter dazu ermuntern, verschiedene
Dinge mit den Jungscharlern zu erproben. Ob Werkidee, Kochrezept oder
Spiele, Méglichkeiten fiir bewuBtes Leben bieten sich immer an. DaR dabei

der SpaR am Gestalten, die Miihe des sich-damit-befassen’s nicht zu kurz
kommt, ist unser Wunsch.

Herzliche GriiRe che, \){‘e‘d..t W

£ $ ) I 1

D
ot
®

& Heft it mein Hir— te, Hal-le -lu—
* e e o e e e =
. iﬁ#:jcf—f'—i e ST
I es wird mir nidils fohlen Hol- €~ lu~- jo

ol

2. Der Herr ist mein Hirte — Halleluja es wird mir nichts fehten — Halleluja!

3. Er fiihrt mich zur Weide — Halleluja und zum frischen Wasser — Halleluja!

4. Und ob ich schon wanderte im finsteren Tal — fiircht’ ich doch kein
Ungliick — Halleluja!

Mit freundlicher Genehmigung des J. Steinkopf Verlag Stuttgart.
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Funkensprithendes Lagerfeuer, sternklarer Nachthimmel, geheimnisvolles Rau-

nen gedampfter Stimmen — Atmosphire, Erlebnis, Abenteuer.

In den Zelten schiafen die Kinder. Ein langer Tag geht zu Ende. Die Gedanken
kreisen noch um die Erfahrungen mit den Kindern. Habe ich alle beachtet, ge-
sehen? Habe ich geniigend Zeit gehabt, um auf die kleinen Zeichen zu achten?

Hat sich einer verletzt? Nachdenklich lausche ich auf die nachtlichen Gerau- )1
sche. Wovon traumen die Kinder? Was brauchen sie morgen?

Am Lagerkreuz bleibt mein Blick hingen: Erinnerung an Jesus, den guten
Hirten. Fithren und versorgen, pflegen und verbinden, Schwache starken, auf
gute Weide fiihren. ,,Du hast dein Leben fir deine Schafe gelassen. Du hast
nicht deine Interessen verfolgt, nicht deine Starken ausgelebt. Du hast dich
selber vom Vater fiihren lassen. Du hast keinen verloren, der zu deiner Herde
gehort.”

Wenn ich auf Dich schaue, kann ich:

o vertrauensvoll mich deiner Fihrung (iberlassen
H o sorgfaitig Deinen Fiihrungsstil beobachten

o fiirsorglich die mir anvertrauten Kinder auf gute Weide fihren.

1. Trainingslager und Hirtenschulung

Sommerfreizeiten, vor allem Zeltlager, reizen zum intensiven Erleben der
Schépfung. Schon deshalb bedarf ein Hirtenlager eigentlich keiner Begriin- ))
dung. Es ist sicher keine ,.Schafchenidylie”’. Den Beruf des Hirten gilt es sorg- ’
faltig zu bedenken. Zahlreiche gleichnishafte Momente drangen sich auf.

Wer sich anstecken 138t, auf eigene Entdeckungsreise mit den Davidsgeschich-
ten zu gehen, erlebt Uberraschungen, er entdeckt sich selber, fihit Aspekte
seines Lebens in dieser alten Geschichte. In allem erlebt er einen Menschen als
Vorbild, der im wechsethaften Geschick seines Lebens nach Gottes Weisung
fragt. Gerade im Weg der Schwachheit halt David an Gottes Verheiflungen
fest. In Gottes umgreifender und alles durchwirkender Fiirsorge ist David Ge-
borgen. Davon singt er in seinen Liedern. So verarbeitet er seine Erfahrungen
mit Gott. Kénnte dies nicht auf der Freizeit zur Chance werden, eine neue
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Ebene des Bewul3tseins zu erleben? Erfahrungen mit dem gegenwértigen, wirk-
machtigen, lebendigen Gott zu machen? Da ist nichts mehr zuféllig oder ab- -
sichtsios. Ein verregneter Ausflug genauso von Gott gesegnet wie eine inten-
sive Bibelarbeit. Storungen werden zu besonderen Lernchancen, schwierige
Kinder zu Reifungshilfen. So wird das ganze Lager zum Trainingslager Gottes,
zur Lebensschule des guten Hirten Jesus Christus. Mittendrin befinden sich
Mitarbeiter, die eine intensive Hirtenschulung erfahren.

Mehr als alles sicher sorgfaltig und gewissenhaft zu planende Pro-
gramm bleibt fiir das Gelingen einer Freizeit entscheidend:

o Binich als Person vorbereitet?

Bin ich wachsam und handlungsbereit?

Nehme ich die Aufgaben wahr, die Gott mir in den Weg legt?
Hore ich gehorsam auf sein Wort?

Lebe ich in liebevoller Fiirsorge und ganzer Hingabe?

O 000

.,ich bin der Uberzeugung, daR die Persdnlichkeit der Gruppenleiter, ihr Den-
ken und Verhalten nicht nur als ,, Leiter”, sondern als die Menschen, als die

sie erlebt werden, fiir die Erfahrungen der Kinder und Jugendlichen in der Frei-
zeit von ausschlaggebender Bedeutung ist.” Irene Klein
(aus ,,Freizeitfahrplan” von Irene Klein)

2. Mit Kindern leben — von Kindern lernen

Unsicher und angstlich der eine, abenteuerlustig, voller Tatendrang der andere.
So stehen sie da mit Schlafsack und Koffer, beide gespannt aufs Lager. Was
erwartet uns? Freizeitprospekt, Info-Brief, Zeltgeldnde, Freunde, Mitarbeiter,
das Lagerthema — alles groRe VerheiBungen fiir gemeinsame Erlebnisse.

Der Abschied von zu Hause. Vielleicht zum ersten Mal allein unterwegs. Viele
;neue Eindriicke und Erfahrungen. Zusammenleben mit anderen. Ordnungen,
+# Regeln, Rechte und Pflichten — fiir manche sicher ungewohnt. Ein Mitarbeiter,

der Zeit hat, sich fiir mich sorgt, mir zuhért, dem ich als Person wichtig bin,

der meinen Namen kennt und mir hilft, mich hier wohl! zu fihlen.

Jedes Kind ist anders. Unverwechselbar, mit Leib und Seele, eriebt Freude

und Schmerz, sieht mit eigenen Augen, hat eigene Bediirfnisse und Wiinsche.

Am Anfang sehen viele Kinder dhnlich aus. Und doch braucht jedes Kind den

personlichen Kontakt, die spezielle Fiirsorge, die Erfahrung des Hirten, der

fiir sein leibliches und seelisches Wohlergehen sorgt.

Aufmerksam beobachten, mit den Augen des Kindes sehen lernen, seine Em-

pfindungen nachfiihlen, seine Gedanken nachdenken, ihm zum Leben helfen

im gemeinsamen Erleben des Hirtenlagers wére dann die groBBe Aufgabe der



Freizeitgestaltung. So wie das Kind Lagerleitung und Mitarbeiter als Hirten
erlebt, wird sein Bild vom guten Hirten gepragt und ein Leitbild fir die Zu-
kunft in seine Seele gelegt.

,.Kinder (ibernehmen nicht das, wovon Erwachsene reden, sondern uberneh-
men unbewuRt als Leitbild das, was sie um sich herum erleben, was sie sehen,
was sie tiglich mitbekommen. Unser eigenes Tun und Sein hat eine groBere
Wirkung als wir meinen. Alles Erleben geht viel tiefer als bewuRtes Wahrneh-
men. Was Kinder erlebt haben, bleibt, auch wenn es ohne bewuBtes Erfassen
geschah."”

{aus , kleine Partner in der groBen Welt” Hildegund Fischie-Carl, Kreuz Verlag,

Seite 82 - 92

HIRTE UND MITARBEIT

[T

Geistliche und padagogische Uberlegungen

Die Welt des Hirten ist uns bekannt und doch fremd. Erfahrungen von Schaf-
ziichtern und Hirten kénnen helfen, aufmerksam zu beobachten, eigene Ent-
deckungen zu wagen und den Hirtenberuf des Mitarbeiters zu trainieren.

. Hirten sind Fihrer

. Immer wachsam sein, ist Hirtenpflicht
. Ruhe gibt's erst nach dem Essen

. Trampelpfade vermeiden

. Ermutigende Worte sind notig

AR WN =

Die Uberlegungen sollen helfen zur
a) Reflexion: Habe ich heute als Hirte gehandelt?
b) Motivation: Wie wiirde jetzt ein guter Hirte handein?

1. Hirten sind Fiihrer!

Das Bild des Hirten zeigt die vorausschauende Fiirsorge, den umsichtigen
Schutz und den Freiraum zum eigenen Abgrasen der Weide. Der Hirte ist ein-
zigartige Bezugsperson und verantwortungsbewuBter Fiihrer. Nichts wird ihm
zuviel, immer weilk er Rat, standig ist er bereit, sich fiir das Wohlergehen seiner
Herde einzusetzen. Liebevoll, giitig, klug, tapfer und selbstlos kiimmert er sich
um seine anvertraute Herde. Sicher groBe Worte, anspruchsvolle Forderungen.
Kénnte ich das alles leisten als Mitarbeiter? Sicher nicht! Aber auswahlen,

ein paar Dinge besonders festhalten, das ware einen Versuch wert. Tip: Blei-
stift nehmen und anstreichen, was ich festhalten will.
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2. Immer wachsam sein, ist Hirtenpflicht!

Auch Schafe tragen Machtkampfe aus (StoBordnung). Lebendig schildert das
Hesekiel 34. Durch Eifersiichteleien, Spannungen und Kdmpfe um Selbstbe-
hauptung kommt es oft zu Reibereien innerhalb der Herde. Die Schafe mussen
sich standig wehren, ihre Rechte verteidigen, die Herausforderung des Stéren-
frieds abwehren. Sobald der Hirte kommt, horen sie auf zu kampfen und ver-
gessen ihre Streitereien, Der Hirte sorgt so fiir Frieden, schlichtet Streit, sieht
den Einzelnen und baut Gemeinschaft auf.

Der Hirte zah't seine Schafe. Nie veriiert er das Einzelne aus dem Gesichtsfeld.
Ein besonderes Problem sind Schafe, die auf dem Riicken liegen. So ein Schaf
kommt aus eigener Kraft nicht wieder auf die Beine. Die Ursache: Es legt sich
oft zum Ausruhen in eine Mulde. Dabei verlagert sich der Schwerpunkt. Es
kippt um. Wihrend es daliegt, bilden sich in seinem Magen Gase, die den Blut-
kreislauf drosseln. Wenn es heiB ist, kann das Schaf innerhalb weniger Stunden
verenden. Hauptaufgabe des Hirten ist es deshalb, die Ubersicht lber seine
Schafe zu behalten und verlorene Schafe zu suchen. Durch Streichein, Stiit-
zen, Massieren und liebevolles Zureden hilft er dem Schaf auf die FiRe.

‘ . 'v'.»{ W’q‘ A
3. Ruhe gibt's erst nach dem Essen! -7 h =

Der Hirte sorgt fiir Nahrung. Schafe brauchen Weide. Nur ein Anblick kann

den Hirten voll befriedigen: Wenn sich die Herde satt gefressen hat, sich lagert,
ausruht und wiederkdut. Dann wachst und gedeiht sie. Griine Weide kostet An-
strengung, karges Gestein urbar machen, Gestriipp und Baumwurzeln beseitigen,
Land bewissern, Fiir einen gewissenhaften Hirten ein riesiger Aufwand an Kraft,
Zeit und Miihe. Ein hungriges Schaf ist stdandig auf den Beinen und sucht tber-
all nach einem Maul voll Futter, um seinen nagenden Hunger zu stillen.

Schafe brauchen Wasser. Der Hirte mul wissen, wo die besten Trankstellen sind.
Oft muR er sie erst herrichten mit Flei und Aufwand. Wassermangel macht

sich durch Durst bemérkbar. Sind Schafe durstig, werden sie unruhig und ge-
hen auf die Suche nach Wasser, um ihren Durst zu stillen. Werden sie nicht

zur Quelle mit reinem Wasser gefiihrt, landen sie leicht bei verseuchten Schmutz-
l6chern. Wenn sie daraus trinken, nehmen sie Schmarotzer wie Madenwiirmer,
Plattwiirmer und dhnliche Krankheitserreger auf und werden krank.

Schafe kénnen aus dem Morgentau monatelang geniigend Flissigkeit aufnehmen.
Ein guter Hirte steht frih auf und geht mit seiner Herde hinaus, um sie auf den
taugetrinkten Weideflachen grasen zu lassen. An manchen Brunnen muf der
Hirte fir seine Herde Wasser schopfen. Das Wohl der Tiere ist vom Fleil’ des
Hirten abhangig.



4. Trampelpfade vermeiden! ‘

Der Hirte fithrt auf neue Wege. Schafe sind Gewohnbheitstiere. Sie folgen den
gleichen Pfaden, grasen die gleichen Hiigel ab, bis alles zur Wiiste wird. Frucht-
bares Grasland wird zur Eindde, Gras bis zum Erboden abgenagt und sogar die
Wurzeln zerstort. Ein verstandiger Hirte weill das alles und trifft die notwen-
digen VorbeugungsmaRnahmen. Das Woh! der Herde, die Erhaltung des Weide-
tandes und sein Ruf als Viehziichter stehen auf dem Spiel. Bestes Mittel ist, die
Herde standig in Bewegung zu halten. Ein genauer Plan fiir die Weidegebiete
ist genauso notwendig wie die Beachtung der Regeln fiir eine gesunde Schafhal-
tung. Auch rauhe Wege bleiben nicht erspart. Durch die dunklen Téler geht es
zu neuen Weiden auf dem Hochland. Er fithrt an keine Orte, wo er nicht zuvor
war. Er ist mit allen Gefahren vertraut. Ni ihn iberraschen.

»

5. Ermutigende Worte sind notig!
Der Hirte hat Stecken und Stab. Wenn ein Junge Hirte wird, sucht er sich zu-

erst Stecken und Stab, die seiner GroRe und Kraft entsprechen. Mit dem Stek-

ken (Kniippel) iibt er, bis er gewandt damit umgehen kann und ihn mit grofer
Treffsicherheit werfen kann. Sogar Wettkampfe lassen sich damit austragen.

Er wird zum verlangerten Arm des Besitzers, wird Sinnbild seiner Kraft, Macht

und Autoritat. Mit dem Kniippel ist der Hirte jederzeit in der Lage, seine Herde
unter Kontrolle zu halten und sie zu beschiitzen. Der Kniippel holt widerspen-

stige Tiere zurlick und schiitzt vor Gefahren.

Der Stecken dient zum Zahlen und zur Untersuchung der Tiere. Durch das

dicke Wollkleid ist der Stecken notwendig bei der Untersuchug auf Krank-
heitszeichen. Der Hirtenstab ist ein langer, diinner Stock mit einer Biegung

oder einem Haken an dem einen Ende. Er ist nie Strafmittel, sondern Werk-

zeug der Fiirsorge, Symbol fir den Schathirten schlechthin. Seine Funktion

ist ,,trosten’’! Selbst fiir den Hirten ist der Stab ein Trost. Er lehnt sich auf den
Stab, um von der anstrengenden Wanderung auszuruhen. Mit dem Stab werden
neugeborene Lammer zartlich aufgerichtet und ihrer Mutter zugefiihrt. Scheue

und furchtsame Tiere werden damit eingefangen. Oft driickt ein Hirte seinen

Stab gegen die Flanke eines besonders geliebten Schafes. Es ist dann so, als

gingen die beiden Hand in Hand. Diese liebevolle Behandlung bedeutet fiir das 3
Schaf eine besondere Ermunterung. Was fiir den Schafhirten Stecken und Stab 3
ist, ist fir den Menschenhirten das ermahnende und tréstende Wort. Sicher las-

sen sich eine ganze Reihe Verhaltensweisen fir Hirten auswahlen, die sowohl

fiir Schafhirten als auch fiir Menschenhirten gelten. Es soll helfen, von Schaf-

hirten Fiirsorge und Verantwortung zu lernen. Tip: Mach’s wie David, bevor

er in den Kampf zog (1. Sam. 17, 40). Er wihlt mit Sorgfalt fiinf Steine aus,

legte sie in seine Hirtentasche, und damit war er geriistet.



Gestaltungsvorschlag fiir einen Lagereréffnungstag

Aller Anfangiist . ..

Gespannt, erwartungsvoll, skeptisch — so reisen die Freizeitteilnehmer und

die Mitarbeiter zur Freizeit an. Wichtig ist dabei die erste Begegnung, der Kon-

takt und das Bekanntmachen mit neuen Menschen, dem Haus und Geldnde.

Fiir den Freizeitleiter sind folgende Uberlegungen gut und niitzlich:

1. Wer ist fiir die BegriiBung und Zimmer- oder Zeltverteilung verantwortlich?

2. Wie nimmt der Gruppenleiter erste Kontakte zu den Freizeitteilnehmern auf?

3. Was sollte die Klein- oder Gesamtgruppe liber Haus, Raume und Gelénde
zuerst erfahren? .

4. Welche spielerische und kommunikative Angebote eignen sich zum Kennen-
lernen der Gruppenteilnehmer, zum ,,Gruppe werden’’ und was solite der
Gruppenleiter dafiir vorbereiten? (z. B. Papier und Farben; Namensschil-
der etc).

Bistdu auch da . . .

Es ist gut, dal Sommerfreizeiten meistens unter einem Thema vorbereitet
werden. Meistens sind die Gruppenleiter ,,voll im Stoff’’. Das Abholen der
Teilnehmer sollte Schrittweise geschehen. Wer z. B. auf ein Sommerlager mit
dem Thema , Hirtenlager” féhrt, ist nicht automatisch ein Hirte. Spielerisch
und beispielhaft muB in den Themenbereich eingefiihrt werden. Fiir eine erste
Abendgestaltung wiirde sich folgendes anbieten:

1. Wer weill es — Ratespie! um den Hirtenberuf
Jede Kleingruppe erhilt ein Plakat und malt Gegenstadnde, die zu einem Hirten
gehoren (Stecken, Schaufel, Pferch, Schiferkarren, Nabel, Hut, Stiefel, Schafe,
Hund . . ..) Die Teilnehmer stellen sich mit den Symbolen vor.

2. Was uns gefillt — Vorstellungsspiel der Mitarbeiter
zu nennen ist: a) welche Tierart wiirde ich zum Hiiten bevorzugen?
b) welche Hunderasse halte ich fiir kiug und kénnte ich
mitnehmen?
c) Welches Land fande ich dafiir gut? (bzw. in meiner Heimat-
¢ stadt kénnte ich gut/nicht gut Schifer sein, weil . . . )



3. Wenn wir eine Herde sind, dann . . . Bewegungsspiel

Der Freizeitleiter ruft bestimmte Tagesabldufe auf (Pantomime)

o Alle Tiere schlafen (einrollen, hinlegen)

o Alle Tiere rennen zur Tranke {dabei aufgezeichnete Platze einnehmen,)
z. B. Kreisform (am Waschtag), zwei Reihen gegeniiber (bei Tisch), alle
hintereinander (beim Essen holen), jeder sucht sich einen Partner (beim

Gesprich), alle bilden einen groBen Kreis (Morgensingen, Lagerfeuer) usw.

4. Wenn die Hirten um Ruhe bitten . .. Zeichen, die fiir alle gelten
Spielregeln sind unerl@Blich auf einem Lager. So kdnnte beim Hirtenlager fir
Disziplin gesorgt werden, wenn Symbole vom Hirtenberuf dafiir verwendet
werden. Dazu sind einige Schilder vorzubereiten: )
)}
Mit der Gruppe ausmachen; was ein ,,Stab’ allen sagen konnte, z. B. ein Mit-
arbeiter oder Leiter will etwas wichtiges sagen; dies kénnte auch das Zeichen

fir Andacht sein.

Die Schaufe! ist Mahnzeichen. Sie kénnte eingesetzt werden fiir unerlaubte

Dinge. Die Gruppe dazu selbst aufzdhlen lassen: z. B. nicht rauchen; keiner

entfernt sich unabgemeldet von der Gruppe; beim Zimmer- oder Zeltnachbar

wird nicht spioniert u. a.

Der Beutel ist fiir Notiges zum Leben. Er kénnte fiir Mahlzeiten oder den Brief-
kasten stehen oder auf den ,,Verbandsplatz'’ hinweisen.

Die Hirtenflasche enthalt Trinkbares. Dieses Zeichen konnte fiir die Mahlzeiten
stehen,

Wir spielen eine andere Rolle . . .

Bei manchen Freizeiten leben die Zimmer- oder Zeitgruppen unter einem

Namen oder Zeichen. Fiir Hirtenlager kdnnten:

a) Hirtennamen ausgesucht werden: Gauchos, Cowboy, Schafhirte, Viehhirte,
Schéfer, . . . ., oder

b) Hirtensymbole fiir eine Kieingruppe stehen: Stab, Karren, Schaufel, Hut,
oder %

¢} Bildworte aus den Davidspsalmen aufgegriffen werden. .
Schild Ps. 34 / Weg Ps. 139, 24 / Wasser Ps. 1, 1 / Burg Ps. 183/ Fels Ps.
18, 47 / Quelle Ps. 36, 10 / Licht Ps. 27, 1 / Schirm Ps. 32, 7 / Harfe Ps,
33, 2/ Brot Ps. 37, 25 / Olbaum Ps. 52, 10 / Turm Ps, 61, 4 / Zelt Ps. 61,5/
Stab Ps. 23,5

Fiir alle drei Moglichkeiten wire es hilfreich, wenn die Gruppe auf diesen Na-

men oder das Zeichen vorbereitet wiirde. Einfiihrungsméglichkeiten: Bild-

puzzle; Buchstabensalat.

Darstellung: Als Zimmer- oder Zeltschild oder pantomimische Auffithrung

: Die Gesamtgruppe muB erraten, welche ,,Verwandten’' sich

dahinter verbergen!
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Weiterfilhrung:  Wahrend der Freizeit kénnte die Kieingruppe dazu eine Auf-
fiihrung vorbereiten, einen Quiz {iber sich erstellen oder bei
besonderen Spielen mitwirken. (Der Mitarbeiter sollte dazu
einiges Material iber Lexikas oder Bilder vorbereiten).

Auch der erste Tag endet . ..

Der erste Abend solite den Abschiuf} nicht im Trubel finden. Fir eine Riickbe-
sinnung ware es gut, mit den Freizeitteilnehmern die Ereignisse des Tages noch
einmal aufzulisten. Der 23. Psalm oder das Psalmlied konnte eingefiihrt wer-
den, als Begleiter fiir jeden Tag auf der Freizeit.

Der Gruppenleiter sollte sich beim ersten Abend viel Zeit fiir das einzelne Kind
nehmen, um die Angst vor der Nacht abzubauen. Eine erste Vorlesegeschichte,
ein gemeinsames Lied oder Abendgebet in der Kieingruppe konnte den Tag
beschlieen.

EINLADUNG ZUM HIRTENMAHL C==

Die Hirten in verschiedenen Landern kennen natiirlich auch die verschiedensten
Speisen und Gerichte. Doch eines haben diese alle gemeinsam: sie werden im
Freien am offenen Feuer zubereitet. Das macht es uns leicht, auf unserem
Hirtenlager einmal in den Kleingruppen ein echtes Hirtenmahl auszuprobieren.
Zur Auswahl seien hier folgende Gerichte genannt (die Mengenangaben sind
jeweils fiir 4 - 5 Personen gerechnet und missen auf die entsprechende Grup-
pengrofe erweitert werden):
TARATOR — kaite Yoghurtsuppe, die auf orientalische Urspriinge zuriickgeht
ek 1 griine Gurke (Schlangengurke), Salz, 2 Knoblauchzehen, 3 EBI.
Ol, 100 g Wainiisse, 4 Becher Yoghurt, 1/8 i saure Sahne, Pfeffer,
2 ERI. gehackter Dill.
Gurke schilen und in sehr feine Wiirfel schneiden oder raspein. Leicht einsal-
zen und kiihi stellen. Knoblauch mit Ol, Walniissen und Yoghurt kriftig durch-
schlagen {oder mixen). Sahne untermischen, mit Salz und Pfeffer wiirzen.
Gurkenwiirfel und Yoghurtmischung miteinander vermengen, nochmals ab-
schmecken und einige zuriickbehaltene halbierte Wainiisse und Dill aufstreuen
und die Suppe eiskalt servieren.
Wem das Kochen im Freien zu aufwendig erscheint, kann natiirlich auch mit
einem deftigen Hirtenvesper (vielleicht mit Schafskise) vorlieb nehmen,denn
das miissen die echten Hirten sicher auch ab und zu.

Weitere Rezepte: IRISH STEW, SCHASCHLIK—SPIESSE, SATARAC

Rezepte entnommen mit freundlicher Genehmigung des Verlags aus:
.Die 100 beriihmtesten Rezepte der Welt”. Sigloch Edition, Kiinzelsau
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Sechs Biblische Erarbeitungen fiir Sommerfreizeiten
David? Ja, den kenne ich! Das ist doch der. Du weifit schon. Aber kenne ich
ihn wirklich?

Cx *Steckbriefe

Geborenin. ..

Sein Vater hiefR . . .

Briider hatteer . ..

Als Musikinstrument spielte er . . .

Besonders geschickt war er im Umgang mit der . ..
Konig in Israel war damals . . .

Die Gegner der Israeliten hiefen . . .

L(E_N Einmal hatte er es mit einem Riesen zu tun. ..

Wie stelle ich mir David vor? Probier doch mal ein Davidbild!
Leitfaden durch die Lagerbibelarbeiten

Mitten in der Geschichte Gottes steht die Davidsgeschichte. Schon frithzeitig
umgibt David ein legendérer Glanz. Die Bibelarbeiten beschrianken sich auf die
Kapitel 1. Sam. 16 - 2. Sam. 5, Davids Aufstieg vom Hirtenknaben zum Hirten-
kdnig. Sie sind weniger an zeitgeschichtlichen Aspekten orientiert. Es wird ver-
sucht, Gottes Handeln zu zeigen, der Menschen erwahit und durch die verwor-
renen Wege eines Lebensschicksals fiihrt. Die Davidsgeschichte ist im Kern ei-
ne VerheiRungsgeschichte. Gottes Werkzeug sind Menschen, die ihm ihr Herz
&ffnen und sich von ihm fiihren lassen. Die Gedanken wollen einladen, selbst
auf Entdeckungsreise zu gehen, um beim Nachspiren der Davidsgeschichte dem
guten Hirten zu begegnen, der zu frischen Wassern fihrt.

Aufbau:

1. Gott verandert das Hirtenleben Davids 1. Sam. 16, 1-1
2. Gott fithrt David an den Konigshof 1. Sam. 16, 14-23
3. Gott gibt David groBen Mut 1. Sam. 17, 12-60
4. Gott schenkt David einen Freund 1. Sam. 20

.£5. Gott schafft Frieden zwischen David und Saul 1. Sam. 24
6. Gott verspricht David einen bleibenden Kénigsthron2, Sam. 7

AR A TR TTHL TUHALTHE TS AIIATIT LT AT TR R SRS R S E AT TR ARSI RS R R
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1. Beobachtungen zum Text

Samuel wohnt in Rama, im fortgeschrittenen Alter, ist traurig iber die Wege
Gottes, die er nicht mehr versteht. Uber die Verwerfung Sauls erfahren wir
etwas in Kapitel 15. Samuel erhilt einen neuen Auftrag. Gottes Reden wird
nicht erklart, sondern nur berichtet. Die Anweisung ist klar und diberwaltigend.
Gott hat schon langst fiir sein Volk gesorgt. Er handelt in der Zukunft mit Men-
schen, die sich von ihm senden lassen. Die Salbung ist das Zeichen fiir die Ge-
genwart von Gottes Geist. Dazu wurde ein Tierhorn, gefiillt mit wohiriechen-
dem OI, verwendet.

Merkwiirdig bleibt die Unbestimmtheit der Salbung. Einen der SGhne — aber
welchen? Samuel ist noch gar nicht so weit. Er schreckt zuriick. Wiewird

Saul reagieren? Gott geht auf seine Einwéande ein und gibt genaue Anweisun-
gen. Das Opfer war fiir Samuel eine akzeptable Méglichkeit. Erstaunlich, wie
ein Mensch hier Gott erlebt. Dann geht Samuet los. Er weil, da Gott ihm

den neuen Konig zeigen wird. Ob das nicht ein Urbild fiir Glauben ist? Auf
Gottes Wort horen. Riickfragen ist auch erlaubt. Dann kommt der Weg: los-
ziehen und gehorsam den Auftrag ausfiihren. Verstehen kommt nach dem Ge-
horsam. Gott weiR, was er will, und zu seiner Zeit |38t er mich wissen, was

ich tun soll.

1. Textaussage

Samuel tut, was Gott ihm auftragt, und ist wachsam fiir neue Weisung.
Bethlehem, 7 km siidlich von Jerusalem auf einer Anhdhe gelegen inmitten
von Weingarten und Ackerfeldern. Samuel kommt! Wie ein Lauffeuer eilt

die Nachricht durch die Stadt. Was will der alte Prophet? Ehrfiirchtig treten
die Altesten zu ihm. Heil (Segen, Frieden} oder Gericht? Das ist der Hinter-
grund der Frage. Knapp und wortkarg die Antworten. Es geschieht Gutes.
Macht euch bereit, vor Gott zu treten. (Heiligen = eigene Dinge lassen und
sich auf Gott konzentrieren).

V. 6-10. Samuel mustert die Sohne Isais. Wer ist's, so fragt er sich und seinen
Herrn? Beim Altesten fangt er an. Er ist bestens geeignet, kraftig, imponie-
rend, der rechte Fiihrer. Doch Gott sagt ,,nein’’! Damit wird ein Hintergrund
sichtbar, der als Anfang der Geschichte Davids bewuBt so erzahlt wird. Gottes
Geschichtshandeln beginnt anders, als menschliche Vorstellungen es ertréu-
men. Die Augen, das Sinnenfillige, das ohne weiteres Wahrnehmbare tauscht.
Gott sieht tiefer, ins Herz. Herz ist im Alten Testament Zentrum der Person,
Organ des Wollens und der Erkenntnis, der Ort, an dem sich alles entscheidet.
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Das Geheimnis der Wah! wird nicht erklart. Es bleibt in Gottes Freiheit verbor-
gen. Aber das Objekt der Wahl wird genau bestimmt. Zuerst negativ: keinen
der nach menschlichen Kriterien in Betracht kommenden Séhne hat Gott er-

wahit.

ZIEL- 2 ﬂuwcﬁwm och
.jGEDM w%%fow Aod!tdd/: T
V. 11-13. Erst jetzt kommt David vor. Vielleicht 15 Jahre alt, drauBen bei den
Schafen, ohne Bedeutung. Sein Name wird erst ganz zum SchluB erwéhnt.
Schafe hiiten war Arbeit fiir die Heranwachsenden. Sicher eine gute Schule, um
Verantwortung zu lernen. Aber eben keine rechte Arbeit fiir einen Mann. David
hat in dieser Zeit viel gelernt. Fiirsorge fiir Schwache, Pflege fiir Verletzte, ver-
jorene Schafe suchen, fiir eine Herde sorgen und sie recht weiden. Immer schon
weiterdenken. Nie das einzelne Schaf in der Masse iibersehen. Aufmerksam
beobachten und, wenn ndtig, entschlossen eingreifen, um vor Léwen und Ba-
ren zu schiitzen. Hirte ist in der Bibel ein Bildwort fiir Fihrer, fir alle, die Ver-
antwortung fiir andere tragen {Hesekiel 34). Wie David wohl zumute war, als
er von seiner Herde weggeholt wird? Schon steht er vor Samuel. Der Prophet
sieht ihn an. Sein Herz klopft! Er hért Gottes Stimme: ,, Auf, salbe ihn, der
ist's!”’ David weiR nicht, was das altes bedeuten soll. Er spiirt, wie an diesem
Tag sein Leben anders wird. Gottes Geist erfiillt ihn, so erzahlt die Geschichte.
Unter den Augen des lebendigen Gottes wird David seinen Weg weiter gehen.
Durch die Salbung wird David Gesalbter (hebraisch: Messias, griechisch: Chris-
tus). Sein Name David bedeutet ,,Freischarfiihrer”. Ein Jahrtausend spater
wird ein anderer zum Gesalbten, zu dem Christus. Auch er kommt aus unschein-
baren Anfangen, iibersehbar, schiicht. So wird die alte Geschichte der Salbung

Davids Modell fiir Gottes Erwahlungshandein, das sich in Jesus Christus, dem
Retter-Gesalbten, vollendet

B T gt e

111. Methodische Mbgllchkelten

1. Die Geschichte reizt zum Erzahlen und Spielen, zum eigenen Gestalten und
Erleben im Stegreifspiel. Dazu mit den Jungscharlern iberlegen.
2. Collage: Wir suchen einen Konig! Was muB er konnen?

Dazu Bilder auswahlen. Evt, Zeitschriften vorsortieren.
3. Reportage im Bethlehem-Kurier: aktuelle |nterviews mit Samuel, Isai und
ein Bild von David. Das Bild konnen alle malen.
4. Neben den methodischen Mdglichkeiten zur Gestaitung der Bibelgeschichte
bietet der Lageralltag viele Chancen, nicht nach dem Augenschein zu handeln,
sondern auf die Stimme Gottes zu horen. Erwartungsvoil mit Gott durch den
Tag gehen und gehorsam tun, was er gesagt hat.
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Dann kénnten die Lagerteilnehmer im Zusammenieben erfahren, wie Menschen
heute die Stimme Gottes hdren und danach handein. Die Kinder sind angewie-
sen auf Menschen, die sich nicht von AuBerem tiuschen lassen, sondern mit
den schopferischen Augen Gottes liebevotl ins Herz sehen. So wird in allen
Menschengeschichten als tragendes Fundament eine Gottesgeschichte

sichtbar.

1. Beobachtungen zum Text

Insgesamt erzahlen drei Geschichten, wie David an den Kénigshof Sauls kommt.
Versucht man sie historisch zu untersuchen, gerdt man in Schwierigkeiten. So
nehme ich sie einfach als das, was sie sein wollen, als Geschichten, die Hinter-
griinde der politischen Geschichte deuten und verborgene Zusammenhange
sichtbar machen.
Saul, der dunkle Gegenspieler Davids, der eine so merkwiirdige Rolle in der Ge-
schichte des Volkes lsraels spielt, holt David an seinen Hof, Von Saul ist der
Geist Gottes gewichen, ein bdser Geist vom Herrn angstigt ihn. Wieder wird
nicht erklart, sondern nur erzahit. Saul, Typ fiir eigenmachtiges Handeln, der
ungeduldige Macher, der Gottes Auftrage mit eigener Kraft ausfiihrt, besiegelt
damit seine eigene Katastrophe. Auch der dngstigende bdse Geist kommt vom
Herrn. Besorgt suchen Sauls Ratgeber nach Hilfe. Musik lindert triibe und
angstvolle Gedanken. Saul ist damit einverstanden. Wie zufallig wissen sie auch
schon einen jungen Mann, der hierfir wie geschaffen ist. David ist schon alter,
kampftiichtig, verstindig, sieht dazu noch gut aus, und ,,Gott ist mit ihm”,
Fast zu stark, diese Anhdufung von edlen Eigenschaften. Hier steht schon mehr
das Bild des Psalmdichters David Pate. Saul ist einverstanden. ldf8t David an
seinen Hof holen, gewinnt ihn lieb und macht ihn zu seinem Waffentrager. Fir
seine geangstigte Seele wird Davids Harfenspiel zur lindernden Hilfe. So bleibt
Saul, auch ohne es zu wissen, doch Werkzeug Gottes. Er fiihrt David in all die
Dinge ein, die er spater als Kdnig braucht.
Wieder wird David ganz passivgeschildert. Ein jungen Mann, mit dem Gott ist.
Eigenartig, wie hier die Zeit der Jugend als Lehrzeit gesehen wird, als Zeit zur
Entfaltung von Gaben, als Chance, mit Gott tapfer, tiichtig und verstandig zu
werden. Auch am Kdnigshof falit David auf. Er dient. Er ist verfiigbar. Er tut
das, was man ihm auftrigt. So erfiillt David mit seinen Gaben und erworbenen
Fahigkeiten eine wichtige Aufgabe. .
B ) Gl g i is o e
GEDANKE ) ¢, b 2u-

Wm, die ¥ b mit Aalt.
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. Textaussage

Gott sorgt auch fir bose Geister.

Kinder erfahren Erwachsene oft zwiespaltig, angstbesetzt und unberechen-
bar. David hilft hier zur Linderung. Sicher auch eine lohnende Aufgabe

fir Kinder, Erwachsenen in ihren Angsten Linderung zu verschaffen.

Gott benutzt geschopfliche Gaben und hilft zum rechten Gebrauch. Die
Lebensgeschichte wird zum Ubungsplatz fiir das, was Gott einem Menschen
mitgegeben hat. Deshalb kénnen wir auf dem Lager Mut machen, daR Kin-
der neue Begabungen entdecken und trainieren.

Auch das schlichte Dienen kann durchaus zu einem sinnvollen Leben gehd-
ren (V. 21). Ware das nicht auf dem Lager ein Versuch wert, anstatt immer
schnell auf seine Rechte zu pochen, einfach einmal zu dienen, brauchbar zu »
sein fiir den anderen, der mich notig hat?

Der Herr ist mit ihm! Gibt es eine wertvollere Auszeichnung fiir einen jun-

gen Mann? Ob das woh! andere von meinem Leben sagen kénnen? Wird

das deutlich, sichtbar, erfahrbar in konkreten Handlungen, dafl Gott mit

mir ist? Steht mein Leben unter seiner Verfiigungsgewalt? Und das alles

nicht in groRen Worten, sondern im Spielen und Singen, das bdse Geister ver-
treibt und Angste 0st.

o

. Methodische Maoglichkeiten >

. Die Geschichte erzahlen, spielen, auch Schattenspiel oder Pantomime sind

maoglich

. David schreibt Tagebuch: Mein erster Tag am Konigshof, oder: Wenn

Davids Harfe reden konnte.

. Angst! Was mache ich, wenn ich Angst habe? Was hilft mir? Wir schreiben

ein Lied, das Angst vertreibt.

. Welche Gaben habe ich? Womit kdnnte ich einem anderen Freude machen? _2

(gleich ausprobieren)

Bastelarbeit, einfaches Saiteninstrument {hebr. Kinnor) oder Hirtenfidte
basteln und ein Lied darauf spielen.

£ 2o

. Als musikalische Einlage eignen sich sehr gut einige Lieder von der Lang-

spielplatte David-Oratorium von S. Fietz. (Siehe Literaturangabe Seite 43)



GO GIBT DAVID GROSSEN Mur

4.Samuel 4, 4~54

I. Beobachtungen zum Text

Gliederung: 1-11 die Herausforderung
12 - 30 David besucht das Heer
31 - 40 Davids Gesprich mit Saul
41 -51 Kampf und Sieg

LIRSS

Philister im Land! Von ihren fiinf Wohnstadten Gaza, Askalon, Asdod, Ekron
und Gath aus fielen die Philister immer wieder ber die jidischen Berge nach
Israel ein. Sie blieben die stindigen Feinde, fortwahrende Bedrohung fir das
Gottesvolk. Erst David als Kénig {um 1 000 v. Chr.) konnte die Macht der
Philister brechen.

T,

Goliath, mit zweieinhalb Metern ein Riese von Gestalt. Sein Panzer wog sech-
zig, die Spitze seines Speeres sieben Kilogramm. Ein Zweikampf von Vorkamp-
fern war in der alten Welt nicht ungewdhnlich (2. Sam. 2, 14). Hohnlachend
beschimpft er die Israeliten als Sauls Knechte, stellt sich gegeniiber als freien
Mann.

Im israelitischen Lager sind alle gelahmt. Aller Mut ist entfallen, alle Kampf-
kraft gebrochen. Was bleibt, ist Furcht und Entsetzen. Ob das woh! mit dem
Ungehorsam Sauls zusammenhangt, dal nun auch bei seinen Leuten nur noch
Furcht ist? Seine Aufgabe wére es doch jetzt, gegen den Philister anzutreten.
Saul war ja auch nicht gerade klein {1. Sam. 10, 23).

David ist in Bethlehem. Sein Vater schickt ihn mit Proviant ins Zeltlager.
Sicher sorgt sich Isai um seine drei S6hne. 40 Tage schon keine Nachricht
mehr. Deshalb soll David ein Lebenszeichen mitbringen. Ein erregendes Schau-
spiel bot sich seinen Augen: auf zwei gegeniiberliegenden Berghéhen im Eich-
grund waren die Heere aufmarschiert. David 148t sein Gepack am Rand und
sucht seine Briider. Mitten durch die zur Schiacht aufgesteliten Krieger lauft
der leichtfiiBige Hirtenjunge. Er erlebt dabei das Spektakel des Riesen Goliath
und die Furcht seiner Volksgenossen. Erstaunt vernimmt er,da das Gesprachs-
thema nur die Belohnung ist, die Saul dem Sieger gibt. Reichtum, Schwieger-
sohn des Konigs und Steuerfreiheit. Kein Wort von Gott! David versteht die
Welt nicht mehr. Dieser barbarische Philister verspottet den lebendigen Gott,
und die Minner seines auserwahiten Volkes reden von Belohnungen. Zwet
Welten prallen aufeinander. Kindliches Gottvertrauen bei David, pragmatischer

77
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Realismus und niichternes Kalkil bei den Mannern des Heeres. Auch die kurze
Zwischenszene mit seinem &ltesten Bruder Eliab unterstreicht nur das Unver-
standnis fur Davids Sicht der Dinge. Offenbar bringt er in die politische Ge-
schichte ein neues Fragen nach Gottes Gegenwart, wird mit seiner Person

zum argerlichen Zwischenfall.

Saul 138t ihn holen. David, der Hirtenjunge, spricht Saul Mut zu! ,,LaR doch
den Kopf nicht hingen wegen dem Goliath. Ich kampfe mit ihm.” Fast ko-
misch wirkt diese Szene. Sau! schaut auf David herunter. ,,Du, wie willst du
denn kampfen? So jung, zu unerfahren, iberhaupt nicht geeignet.”” David er-
z3hlt von seinen Erfahrungen als Hirte. Bisher hat er in allen Gefahrdungen

die bewahrende Hand Gottes erlebt. Im Vertrauen auf diesen Gott will er die
Herausforderung Goliaths annehmen. Saul gibt nach, ob aus Uberzeugung oder
Verzweiflung, wird nicht berichtet.

Dann stehen sie sich gegeniiber. Der machtige Goliath und der schmiéchtige
David. Das Wortgefecht leitet das Drama ein. Voller Verachtung der Starke,
voll Gottvertrauen der Kleine. Der Ausgang ist bekannt. Vom Stein der Schleu-
der getroffen sinkt Goliath zu Boden. David schlagt ihm mit seinem eigenen
Schwert den Kopf ab. Ein groRer Sieg!

' 0048~y s
Il. Textaussage .. ..z A A O -Q

Wohi die bekannteste aller David-Geschichten. Wie kann ich sie verstehen?
Historische Fragen helfen nicht weiter. Ich versuche nachzuspiren:

o Bedrohung durch Feinde, kriegerische Auseinandersetzung, Angriff auf
Gottes Volk war immer Angriff auf den Biindnispartner Jahwe. Sein ver
heiRener Schutz und seine Starke wurden in der konkreten politischen
Auseinandersetzung erfahren.

o Die Auseinandersetzung spitzt sich zu in den beiden fast typisch dargestell-
ten Gestalten David und Goliath. Die 40 Tage des Spotts erinnern an die
40 Tage Jesu in der Wiiste.

o Sauls Furcht ist verstandlich. Keine Chance! Die Situation ist aussichtslos.
Und mit Gott rechnet er nicht mehr. Zumindest nicht mehr praktisch!

o David ist Held der Geschichte. Doch nicht als strahlender Sieger, sondern
als der auf Gottes Hilfe vertrauende Hirte. Schritte zum Sieg werden sichtbar:

o Inder Riistung Sauls kann David nicht gehen. Gottes Streiter brauchen
andere Waffen. Mit welcher Ausriistung gehe ich aufs Lager? Wie begeg-
ne ich den manchmal riesigen Anforderungen? Riiste ich mich mit
schiitzendem Panzer, oder gehe ich im Vertrauen auf Gottes Hiife?

o Die Verteidigungswaffen des Hirten reichen aus. Die Steine mit Sorg-
falt ausgewahlt, die Hirtentasche als Munitionslager, so geht David, den
Hirtenstab in der Hand, wehrlos auf den Machtigen zu. Und gerade so
wird er zum Werkzeug fir Gottes Sieg.

18

p)



o Eine mutmachende Geschichte. Sie bleibt allerdings leer, wenn sie nicht
auf dem Lager erfahren wird. Auch alles Programm kann zur Riistung
Sauls werden, die im entscheidenden Augenblick nicht taugt und unbe-
weglich macht. Dem Giaubenden geniigt die Schleuder. Da, wo der
Mensch glaubt und im Vertrauen auf Gott handelt, gibt Gott den Sieg!

{11. Methodische Moglichkeiten

1.

2.

Sicher 138t sich auch diese Geschichte hervorragend spielerisch darstellen.

Geschichte im Comic-Stil zeichnen.

. Diaserie anfertigen: Davids Kampf gegen Goliath. (Glaser im Format von

Diarahmchen (Wenzel-Glaser) lassen sich mit Overheadstiften gut bemalen)

. Rededueli: Goliath und David.

. Wie hétte ich gehandelt? Vielleicht kann ein Mitarbeiter als Einstieg eine

eigene , David-Goliath-Erfahrung’ erzdhlen. Wie kann ich Gottes Hilfe
heute erfahren?

. Basteln einer Hirtenschleuder. (Vorsicht: Kann ins Auge gehen)

Material: zusammengeflochtene Wollfaden, 120 cm lang. In der Mitte eine
Pfanne breiter flechten fir den Stein. An einem Ende ist eine Ose. Sie wird
iiber den Daumen gezogen. Das andere Ende festhalten. Die Schleuder iiber
den Kopf schwingen, schauen, dall niemand im Weg steht, und loslassen.
Fiir erste Versuche eignen sich auch Lehmklumpen.

GoTr scHENKT DAVID
" ZNEN EREOND

4.Samuel 48, 4-4/149,4-3/10

Beobachtungen zum Text

Mehrere Geschichten erzdhlen von der Freundschaft zwischen David und Jo-
nathan. Sie berichten, wie Jonathan, der durch David von der Thronfolge ver-
dréngt wurde, trotzdem sein bester Freund blieb.

Davids Zeit am Konigshof Sauls war von der Feindschaft Sauls bestimmt, aber
starker gepragt von der Freundschaft mit Jonathan. Diese unvergleichliche
Freundschaft wurde so zum Bild fiir Freunde tiberhaupt.
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1l. Textaussage

1. Kapitel 18, 1-4 schildert einfiihisam den Beginn der Freundschaft: Zwei
Herzen verbinden sich. Herz ist kein sentimentales Wort, Herz steht fir die
ganze Person. Gefiihl, Wille und Tatkraft sind eingeschlossen. Der Freund-
schaftsbund wird besiege!t durch den Kleiderwechsel. In der Kleidung
drickt sich etwas von der Persdnlichkeit des Tragers aus. So ist diese Szene
Zeichen fiir das Lebensprinzip wahrer Freundschaft: Verzicht auf Eigenes
zugunsten des Freundes! (Joh. 15, 13) Die Ubergabe von Riistung, Schwert

u und Bogen zeigt: Du bist der Held, du sollst Kénig werden. Ich gebe dir

all alles. Nicht gefiihlvolle Schwarmerei, sondern tatkraftiger Einsatz fiir das
t.eben des anderen wird diese Freundschaft auszeichnen.

2. 1. Samuel 19,1-7
Jonathan erfahrt von Sauls Mordpldnen. Er stellt sich zum Freund, den er
liebt. Sehr schdn erzahit: .Jonathan redete das Beste von David!’" (V. 4)

ZIEL- a P Beoilrt sich,
L) iy s fer

Erlebnisbereich Freizeit: Klatsch und Tratsch gehoren auch zum Menschen.
Viele Freundschaften sind durch bdse Worte geféhrdet oder
zerstort worden.

Anregung fiir einen Freizeittag:

Auf der Freizeit entstehen neue Freundschaften. Kinder brauchen Freunde.

Die Freundschaft des Mitarbeiters konnte sich nach dem Modell ,,Jonathan”

gestalten.

Tragendes Moment einer Freundschaft ist nicht die Verwertbarkeit fiir mein

Leben, sondern die Forderung des anderen. Da Kinder in dieser Altersstufe

liber das aktive Tun erleben, darf ruhig ein konkreter Hinweis zur Gestaltung

von Freundschaften in der Zeitgruppe folgen.

3. 1. Samuel 20. Eine Freundschaft bewahrt sich.

Ubersicht: a) 1-23 Ein letzter Versuch
b) 24 - 34 Eine schreckliche Wahrheit
c) 35-42 Ein schmerzlicher Abschied Z

a) Der Tag des Neumondes bestimmte jeweils den Beginn eines neuen Mo-
nats. Durch Posaunen und besondere Opfer wurde das Neumondfest ge-
feiert. Es erinnerte die Israeliten an Gott als den Schdpfer einer geordne-
ten Welt. Als Mitglied des Kénigshofes darf David nicht fehlen.

Das Abkommen ist einleuchtend. Sauls Reaktion wird ihn verraten.
David ist schon auf der Flucht, Mit Jonathan erneuert er den Freund-
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1. Methodische Maoglichkeiten

S W

. Kleine Geschenke erhalten die Freundschaft.

schaftsbund. Der Herr steht dazwischen, das zeichnet die Freundschaft
aus (Vers 23). Jonathan freut sich am Aufstieg Davids und bittet um
Schutz fiir seine eigene Familie. Ein feierlicher Schwur bekraftigt den
Bund. Um Davids Sicherheit willen wird ein Zeichen zur Nachrichten-
ibermittlung ausgemacht, wahrscheinlich waren Sauls Spione unterwegs.
Er traute ja seinem Sohn auch nicht (Vers 30}. Eine SchieRiibung wird
zum Zeichen. Die Pfeile stehen fiir Davids Zukunft. Fliegen sie (iber den
Waffentrager hinaus, muRl David fliehen. Bleiben sie zwischen Jonathan
und dem Waffentrager liegen, kann David auch bieiben.

Es lauft alles nach Plan. Sauls Zorn enthalt seinen morderischen HaR.
Was zunéachst noch als Fiirsorge fiir Jonathans Thronfolge aussah, ent-
farvt sich nun als reines Machtstreben. Saul will sein Kénigtum um je-
den Preis erhalten, dafiir setzt er sogar das Leben seines Sohnes aufs
Spiel.

Scheiden tut weh! Die SchieBiibung lauft nach Plan, das Zeichen erfiilit
seinen Zweck. Der Knabe wird weggeschickt. David zeigt Achtung vor
dem Kronprinz (Vers 41). Dann liegen sich die Freunde in den Armen.

Feinflihlig und pointiert schildert der Erzahler die Szene.
,,Gott steht zwischen uns. Gehe hin mit Frieden!" So konnen Freunde

sich loslassen. In diesem Frieden bleibt die Freundschaft, auch wenn
Freunde ihre Wege ziehen.

Nur einmal werden sich die Freunde noch treffen. Und wieder ist Jo-
nathan der Handeinde, starkt Davids Vertrauen in Gottes Plane
(Kapite! 23, 16). So biiihen in der Wiiste der Verfolgung mit Jonathan
Qasen der Freundschaft auf als Quellen der Barmherzigkeit Gottes.

b

—_—

c

-—

Geschenke fiir einen Freund vorbereiten und schenken (z. B. einen Stein,
eine Feder, Blumen, ein Bild usw.}. Du bist mein Freund, ich gebe dir et-
was von mir.

. Gelandespiel

Personen: Jonathan, Waffentrager, David, Saul, Soldaten Sauls

Idee: Jonathan muR David eine Nachricht iberbringen. Sein Waffen-
trager wird nicht in die Nachricht eingeweiht, muB aber dabei
beteiligt werden, Soldaten Sauls miissen David fangen.

. Jonathan schreibt in sein Tagebuch: Erinnerungen an meinen Freund David.
. Abschlul} einer Bibelarbeit kdnnte einen Aspekt des Abschieds der Freunde

Aufnehmen, z. B. wir zeigen uns, daB wir uns mégen und sagen: GEH HIN
IN FRIEDEN! Dies wire auch eine Méglichkeit, den AbschluR der Freizeit
sinnvoll aufzuarbeiten. Freundschaften sind auch als zeitlich begrenzte Be-
gegnungen sinnvoll. Wir gehen unsere Wege in Frieden!

. David singt ein Danklied an Gott fir seinen Freund Jonathan.

21



GO SCHAFFT FR' EDEN ZWISCHEN

DAVID UL. 1.Samuel 24

|. Beobachtungen zum Text

Bereits in 1. Sam. 18, 11 beginnt fiir David die Bedrohungsgeschichte. Saul
verteidigt seine Kdnigsrechte, Unausgesprochen ist die Einsetzung Davids
zum Konig durch Samuel (1. Sam. 16). K&nig Saul mul vom Propheten Sa-
muel horen, daB sein Kdnigtum begrenzt ist, weil er Gottes Befehl nicht aus-
fiihrte (1. Sam 15). Saul verfolgt David iiber weite Wege. Ca. 200 km ist die

Fluchtstrecke {von Kegila zur Wiiste Siph nach Engedi am Toten Meer). #
Textbilder:
1.Sam. 23, 24 Erste Trennung. Saul mufl gegen die Philister in

den Kampf ziehen.

David in Engedi
+ 3 Saul zieht gegen David mit 3000 Mann
Saul in der Hohle
6 David holt sich ein Beweisstiick
8 David zogert
4
3

1. Sam. 24,

Davids Rache an Saul
Saul macht ein Bindnis

Il. Textaussage

Weshalb ist Davids Lebensweg zum Konig so schwer? Kann Gott so handeln-
einem Hirten solche ungeheure Belastungen zumuten? Diese Fragen stellen
sich bei der Textlese. Die Antwort ist nicht zwischen den Zeilen zu finden.
erkennbar wird in dieser Flucht- und Friedensgeschichte folgende Linie:

1. Gott 1aBt an seinen Leuten Bewidhrungsproben zu. David stellt trotz gro- }‘,
Ren Erfolgen die Frage nach Gottes Willen. Saul bleibt fiir ihn der Erwéhlte. i
Trotz Flucht- und Verfolgungssituation nimmt er seinen Vorgesetzten
ernst. Er 1aRt sich auch von seinen Freunden nicht zur vorschnellen Tat
anstacheln. Mut und Treue kennzeichnen sein Handein,

2. Gott schafft Recht. ,,Einem toten Hund jagst du nach, ja einen Floh suchst
du’’ — diese Spottworte muR Saul von David wohil horen. David sucht das
alte Gottesrecht. Gott soll zwischen beiden Mannern stehen. Saul sieht
sein Unrecht ein. Er bittet um 'Gnade. So 6ffnet Gott diesem rachsiichtigen
Mann die Augen. Er hilft ihm durch David wieder zu Recht.

3. Gott schenkt Frieden.

Shalom = Wohlergehen heif’t das hebraische Wort Frieden. ,,Gutes”
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wiinscht Saul fiir David . Weil auch Saul verséhnt weiterleben will, kann
er den Grund seines Hasses nennen. Er kann sogar David um einen Fort-
bestand seiner Familie bitten. David vermag es, diesen FriedensschluB zu
bekraftigen.
Obwoh! Saul wieder riickfallig wird (K. 26}, ist diese Begegnungsgeschichte
innerhalb der David-Erzahlungen aufgenommen. Sie zeigt hinein in neu-
testamentliche Gedanken, sie weist auf die Worte Jesus:
Selig simd, die Fnitden stiflen, demn pie werden
Homder Aefdene. (Matth. 5/9)
111. Methodische Mdglichkeiten
} 1. Gesprachsimpulse vor der biblischen Erzahiung
0 Welche Gedanken habe ich, wenn mich jemand hetzt, verpriigelt, ver-
spottet? (evtl. Beispielgeschichte erzahlen)
o Was hilft mir, mit jemand Frieden zu schiiefen?
o Was kann ich tun, damit zwischen uns Frieden bleibt?
2. Biblische Erzahlung:
V. 1 - 5a erzdhlen, Die Gruppe einen SchluB schreiben lassen.
a) Wie kénnte David entgehen?
b} Was wiirde ich tun, wenn mein Feind so nahe da ware?
Die verschiedenen Varianten vortragen lassen, den Schlufl von den Mitarbei-
tern spielen lassen.
3. Die Begegnung der beiden K&nige in einem Stoffbild darstellen.
4. Ein Gebet schreiben. Grundgedanke: Bitte um Gottes Hilfe, wenn ich mit
jemand Streit habe.
5. Einen Testbogen schreiben: Was ich fir den Frieden tun kann.

oIl VERSPRICHT DA
GE:NEN BLEIBEND

1. Beobachtungen zum Text

Die Davidsgeschichten zeigen Mut und Treue zu Gott. Immer wieder erinnert
sich David an Gott. Von ihm erbittet er Weisheit, bei ihm fragt er nach den
Planen.

,,Uberlegungen zum Tempelbau” — so kénnte man diese Erzahlung beschreiben.
Nach den Berichten von 2. Sam. 5 + 6 halt David Einzug in Jerusalem, seiner
..Davidsstadt”. Er holt das Zeichen der Gottesnahe, die Bundeslade, aus Baala

in Juda und tiberfiihrt sie nach Jerusalem in ein vorbereitetes Zelt. In seinem
Palast diskutiert er mit dem Propheten Nathan. Gott soll ein schones Haus
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erhalten. Gott lehnt jedoch ein Zedernhaus ab. Nicht David soll Gott ein
Haus bauen — Gott baut eine Bleibe fiir David.

1l. Textaussage

mim"—--«»’--——wM'

1. DaR David Kénig wird, ist Gottes Geschenk. DaR in der Davidsfamilie die
Kénigstradition bleibt, ist Gottes Versprechen.

2. Diese Geschichte ist ein markanter Punkt in Gottes Plan: David, der Hirte,
wird zum Konig eingesetzt. Jesu Stammbaum verbindet sich mit diesem
Namen. Josef und Maria tragen dieses Geschlecht in der Ahnenreihe — Je-
sus selbst wird der ,,Davidssohn’ genannt. (Matth. 9, 27; Matth. 21, 9 .}

I11. Methodische Mdglichkeiten % [%

Bausteine fir einen Gottesdienst D

Dieser Text enthalt auch Riickblicke iiber das Leben des David. Diese verschie-

denen Stationen koénnten in einem Gottesdienst zusammengefallt werden.

Stichworte wie ,,Danken’’ oder ,,Der Herr ist mein Hirte’" konnten sich als

,roten Faden’ durch den Gottesdienst ziehen und immer wieder gezeigt

werden,

o Einen Davidspsalm singen (z. B. Psaim 19) oder Psalmiieder, EKG 181,
186, 197, 147

o Den Hirtenpsalm beten (Psalm 23)

o Aus dem Text 2. Sam. 7 einen Dankbrief des Davids schreiben und lesen.
Die Stationen werden mit groRen Wandbildern gezeigt (1 x 1,50 m, an

Staben befestigt). ﬁ
Zielgedanke: Was Gott an mir getan hat.

Stationen: Hirtenfeld, Musik im Konigshaus, Jonathan, Saul in Engedi,

Jerusalem, im Palast
o Ein Jungscharler liest aus seinem Leben einen Dankbrief vor. |

Zielgedanke: Gott behiitet mich heute.
Ich kenne den guten Hirten Jesus. =ﬂx*]
Stationen: Elternhaus. Schule, Freizeit (davon erzihien) EOS Wi
o Eine Hirtenmusik wird gespielt {evtl. mit den Instrumenten, die auf dem
Lager entstanden sind, musizieren).
o Zeichen auf dem Weg:
Jeder Gottesdienstteilnehmer erhéalt eine Postkarte mit dem Psalm 23 und
einem Bild aus den Davidsgeschichten.
o Psalm 23 als AbschluB miteinander singen.
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Vorschlag fiir die Gestaltung eines Nachmittags auf dem Hirtenlager
oder auch fiir eine Gruppenstunde zuhause.

Ein Hirte kann und muB bei seiner Herde auch vieles entbehren; auf eines aber
kann er nie verzichten: auf Wasser. Dieses ist fiir seine Tiere und fiir ihn lebens-
notwendiges Element. Die folgende Spielstunde greift dies auf. Sie sollte még-
lichst im Freien oder auf einer Spielwiese stattfinden (weil es dort unproblema-
tischer ist, mit Wasser umzugehen).
Wir begleiten eine Schafherde auf ihrer Suche nach Wasser. Weil aber der Weg
mit der groRen Herde zu beschwerlich wiirde, wird sie folgendermafien in zwei
oder entsprechend mehr Kleingruppen zu 6 bis 10 Personen eingeteilt: Alle
Jungscharler stellen sich ihrer Haarfarbe nach in eine Reihe, der blondeste
ganz vorn, der dunkelste ganz hinten. In der Mitte (bzw. der Gruppenzah! ent-
sprechend o6fter) wird geteilt, sodaB eine Herde ,,heller Schafe”, eine andere
,.dunkler Schafe’” zusammengehort. Bei itber 30 Teilnehmer ist diese Gruppen-
einteilung zu langwierig und uniibersichtlich, dann empfiehit es sich, die Jung-
scharler Kartchen mit verschiedenen Schafarten ziehen zu lassen und die Klein-
gruppen so zusammenzustellen. (z. B. Milchschaf, Merinoschaf) Und dann kann
es auch schon losgehen, sofern folgendes Material vorbereitet ist:
o ,landkarten” -Plakat{ca. 1,50 x 1,50 m groR)

o Bohnenstange oder dhnlicher Stab

o Augenbinden

o Sprichwortblatter und -zettelchen sowie Klebstoff

o gefiillter Wasserbottich {Durchmesser etwa 1 m)

o Eimer und Schiisselchen in der Anzah! der Gruppen

o Léschpapier, Gabeln und kleine Metallgegensténde {Nadeln, Biiro-
klammern, Rasierklingen usw.)

o MeBbecher mit gut ablesbarer Skala

o geniigend Joghurtbecher
Wo gibt’s Wasser?

Auf einem Plakat an einer Hauswand oder dergleichen ist landkartenartig in
der Mitte ein gréBerer blauer Fleck (See), dorthinfiihrende Linien (Flisse) und
kleinere Punkte {Brunnen) aufgemalt. Mit verbundenen Augen und einem
Stab in der Hand wird nun versucht, auf ,,Wasser'’ zu treffen. im Wechsel mit
den anderen Gruppen versucht das nun einer nach dem andern oder einige von
der Gruppe Delegierte. Welche Herde trifft am 6ftesten auf Wasser?



Da wir nun wissen, wo Wasser zu finden ist, kann sich der Hirt mit seiner
Herde auf den Weg dorthin machen. Je mehr sich die Herde auf das Wasser
freut, um den Durst Idschen zu kdnnen, desto mehr Gedanken liber das Was-
ser fallen ihr ein. Bei einer Rast auf dem Weg dazu ein 2. Spiel:

Sprichworter vom Wasser

Jede Gruppe erhalt ein Blatt mit den unten angefiihrten Sprichwortanfangen.
Jeweils der 2. Satzteil ist auf einem kleinen Zettel aufgeschrieben; die Gruppe

muB sie den richtigen Anfangen zuordnen und dort ankleben.

Willst du reines Wasser trinken

Alle Wasser

Stille Wasser

Wasser hat

Gebrauchter Pflug blinkt,

Andre Leute kochen

Stillem Wasser und schweigenden Leuten
Bis dahin |auft noch

Blut ist dicker

Die Ufer halten

Feuer und Wasser sind 2 gute Diener
Das Wasser steht ihm

Man kann das Wasser nicht

Durst macht

Wenn du schnell Wasser haben willst

/ geh zur Quelle.

/ laufen ins Meer.

/ sind tief.

/ keine Balken.

/ stehend Wasser stinkt.

/ auch nur mit Wasser.

/ ist nicht zu trauen.

/ viel Wasser den Bach hinunter.

/ als Wasser.

/ das Wasser.

/ aber 2 schiimme Herren.

/ bis zum Hals.

/in einem Sieb davontragen.

/ aus Wasser Wein.

/ so schick nicht die alte Frau
zum Brunnen.

AuBerdem bekommt jede Gruppe die Aufgabe, sich eines dieser Sprichworter
auszusuchen und dazu eine passende Szene auszudenken und vorzuspielen.

Auf der Suche nach frischem Wasser finden wir:
)

Ein Brunnen am Wege

In der Mitte der Spielwiese steht ein Bottich mit Wasser. Von jeder Gruppe
missen nacheinander alle (oder eine bestimmte Anzahl) Jungscharler mit den
Hinden Wasser schopfen und es zum etwa 3 Meter entfernten Eimer ihrer
Gruppe bringen. Die Zeit wird dabei nicht gerechnet, sondern die einzelnen
Gruppen konnen selbst entscheiden, wie sie wohl am ehesten zum meisten
Wasser kommen (es ist nicht gesagt, daB langsam gehen mehr Aussicht auf Er-

folg hat als rennen).

Nach dem Messen der Menge im Eimer wird das Wasser aber nicht weggeschiittet,
denn bevor es getrunken werden darf, muf} gepriift werden, ob der Brunnen
auch nicht verseucht ist. Dazu ein weiteres Spiel:
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Ist das Wasser einwandfrei? @ @ & &= o=

Jede Gruppe probiert folgendes Experiment — , Schwimmendes Metall”. Eine
Schiissel wird auf eine ebene Unterlage gestellt und mit Wasser gefiillt. Auf nas-
ses Loschpapier werden kleine Metallgegenstande wie Nadeln, Biiroklammern

u. 4. gelegt und mit einer Gabel vorsichtig in die Schiissel auf die Wasserober-
fliche gebracht. Nach einer Weile sinkt das voligesogene Léschpapier, aber die
kleinen Metallstiicke schwimmen weiterhin oben. Da Metall schwerer ist als
Wasser, miiite es eigentlich zu Boden sinken. Die Flissigkeitsteilchen werden
von einer geheimnisvollen Kraft, der Oberfldchenspannung, so stark zusammen-
gehalten, daB sie ein Versinken der Gegenstande verhindern. Durch Seife wird
die Oberflachenspannung zerstort; oder aber auch, wenn man mit den Fingern
nach den Gegenstanden greifen will — sie fallen dann sofort nach unten. Evt.
mit Spiilmitte! die Gegenprobe machen.

Nach einem langen Weg héren die Herden endlich von weitem das Wasser:

Wie man Wasser héren kann (;;%(J/@fgm

Jede Gruppe schreibt auf die Riickseite des Sprichwortblattes ihre Einfélle, wie
man Wasser in verschiedensten Situationen zu héren bekommt; z. B. platschern,
rauschen, brausen, wallen, schieBen, blubbern, sieden, gluckern, zischen {wenn

es auf heiRes Metall trifft), tropfen usw. i 7]
i
|

&
3
P—— ey

I
Und dann ist die Herde am Ziel! u

- N I
Wieder steht in der Mitte der Bottich mit Wasser. Jede Gruppe bildet eine Staf-
fette, immer 2 Jungscharler machen miteinander ein ,,Schubkarrengefahrt”’,
wobei der auf den Handen Gehende einen Joghurtbecher im Mund halt, ihn
am Bottich angekommen von seinem ,,Fithrer’ fiillen 148t und ihn moglichst
voll zuriick zum Gruppeneimer bringt. Hat er ihn ausgeschiittet, 1duft das néch-
ste ,,Schubkarrengefahrt”” los. Nach einer bestimmten Zeit wird abgebrochen
und die besorgte Menge im Eimer gemessen.

Wasserholen am See!

Nachdem der ,,Durst gestillt’" ist, mul noch Wasser besorgt werden, fir die

Feldflasche des Hirten, die genau 1 Liter faRt. Jede Gruppe mufR in ihre Jog-
hurtbecher soviel Wasser fiillen, bis sie annimmt, dal es genau 1 Liter ergibt,
wenn man sie alle zusammenschiittet.

Die Andacht
Uberleitung zur Andacht mit Lied: ,,Der Herr ist mein Hirte . . . " (Nr. 28 aus

Jungscharlieder’’). Dieses Lied kann von den einzelnen Kleingruppen als Kanon
gesungen werden. Danach wird folgende Hirtengeschichte erzahlt:
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Konstanz, der Hirt

Ein Hirt namens Konstanz trieb ein-
mal seine Herde durch einen trockenen
Landstrich. Mehrere Tage bekamen
die Schafe kein Wasser zu sehen. Das
biBchen Gras, das sie hin und wieder
fanden, reizte nur ihren Durst, statt
ihn zu stillen. Konstanz wuflte, daf§
der Weg durch das wasserlose Land

an einem kleinen, klaren See endete.
Die Schafe wuBten es nicht, Sie straub-
ten sich und murrten, blieben oft ste-
hen oder setzten sich in den Sand,
weil sie groBen Durst hatten. Nur mit
Miihe konnte er die Herde weitertrei-
ben. Endlich erreichten sie einen Hi-
gel, und sie sahen den klaren See vor
sich. Da begannen die Schafe zu ren-
nen, sie stolperten und stiirzten uber
Steine und Wurzeln, bis sie endlich
den See erreichten. Auch Konstanz
begann zu laufen, denn auch er freute
sich auf das Wasser. Da sah er, wie ei-
nes der Schafe fiel und jammerlich

Impulsfragen zur Geschichte:

blokend liegenblieb.

Hatte Konstanz, der Hirt, der selber
schon mehrere Tage nicht mehr ge-
trunken hatte, nicht an dem verletz-
ten Schaf vorbei zu dem See laufen
kdnnen? hatte er nicht zuerst sein
Gesicht waschen, seine FiiRe kiihien
und einen herzhaften Schluck trinken
sollen? Wire es nicht Zeit genug ge-
wesen, dann zuriickzukehren und das
arme Tier zu holen? Nein, Konstanz
blieb stehen, hob das verletzte Schaf )
auf seinen Arm und trug es zum See. ¥
Und wenn es auch nur noch zwei, drei-
hundert Schritte waren — so waren es
doch fiir den durstigen, miidden Hirten
mit dem schweren Tier auf den Armen
doch die schwersten Schritte des gan-
zen Weges. Erst als er das Schaf hatte
trinken lassen und es behutsam ins
Gras gesetzt hatte, trank auch er.

{aus ,,J. Quadfiieg — 50 Vorlesege-
schichten”, Verlag Auer, Donauwdrth
mit freundlicher Genehmigung des
Veriags).

o Was kann man von Konstanz sagen, der seinen Durst zuriickstelit?
o Wie Iost Konstanz seine ihm anvertraute Aufgabe als Hirt?
o Welches Attribut, welche Charakterisierung paB8t auf ihn?

So wie dieser Hirte fiir seine Schafe sorgte, so sorgt Gott fiir uns. Und zwar ist

das nicht nur Theorie, sondern das haben schon viele so erfahren. Einer von

thnen war David, der dariiber ein Gebet gedichtet hat in einem Psalm, der heute }
als eine der bekanntesten Stellen der Bibel gilt, im Psalm 23: , Der Herr ist g

'

mein Hirte . ..

(Dazu Bibein auslegen oder den Psalm auf eine Tapete schreiben).
Der Psalm wird mit den Jungscharlern gebetet. Folgende Gedanken beschlie-

Ben die Andacht:

Wenn Gott unser Hirte ist, heiBt das nicht, daf es in unserem Leben keine
dunklen Taler gibt. Die gab es beim Schaf in der Geschichte, die gab’s im Le-
ben Davids und die gibt es auch bei uns. (Gesprach iiber die ,,dunklen Taler”
der Jungscharler) Das Entscheidende jedoch ist: in diesen Talern sind wir nicht
allein, nicht von allen verlassen; sondern Gott ist gerade da bei uns und hilft
uns. Das gibt Trost, Mut und auch Grund zum Danken.
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SCHAFERLAUF - Sa
A IONE NSPIEL \‘ ,v

Spielgedanke:
Die Jungscharler sollen Aufgaben und Erlebnisse eines Schéfers kenneniernen
und nachspielen.

Organisation.
Der Schaferlauf ist als Geldndespiel geplant. Die Teilnehmer starten in Grup-
pen von 4 - 8 Leuten in einem Abstand von 10 Minuten.

Wertung:
Die Gruppen erhalten einen Laufzettel in der Gestalt eines Tagebuches, in das
die Aufgabenzettel, eingeklebt und die Losungen und Ergebnisse eingetragen
werden.

G0
Vorbereitung: @
Die Strecke wird von den Mitarbeitern ausgesteckt und gekennzeichnet. Die

Stationen werden von Mitarbeitern besetzt. Sie {ibergeben den Gruppen ihre
Aufgabe und bewerten die Durchfiihrung.

Aufgaben an den einzelnen Stationen

1. Der Schafer kennzeichnet seine Schafe mit einer
Kerbe am Ohr. So kann er sie von
anderen Herden unterscheiden.
Aufgabe: Entwerft fiir euch ein Erkennungszeichen und bringt dies fiir
andere sichtbar bei euch an.

2. Die Schafe werden nachts oder am Tag, wenn der Schiafer nicht bei ihnen
ist, in den Pferch getrieben.
Aufgabe: Reillt aus dem bereitliegendem Zeitungspapier Papierschlangen
— ihr habt dazu 5 Minuten Zeit — und legt diese zu einem maoglichst gro-

Ben Pferch aneinander. cﬁ:\_ﬁ?:__za]l_::g:

3. Jeder Schafer hat seine eigenen Hunde, die er auch seibst abrichtet. Dabei
miissen sie zuerst Gehorsam lernen.
Aufgabe: Der Station-Mitarbeiter wird euch einige Aufgaben nennen, die
ihr unbedingt erfiillen mii3t.
Z. B. Bewegungen machen
Gegenstiande beschaffen (5 verschiedene Blumen 2 lebende Tiere)
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4. Der Schifer filhrt seine Herde auch durch gefahrvolle Situationen hindurch

Aufgabe: Wihlt einen aus eurer Mitte zum Schéfer. Er muB euch durch
einen Flaschenparcour hindurchfiithren. IThr miBt seinen Anweisungen blind
(mit verbundenen Augen) vertrauen. Wieviel Flaschen sind umgefallen?

5. Kein Schaf ist wie das andere. Der Schafer erkennt seine Schafe nicht nur
am Aussehen, sondern auch am Bloken.
Aufgabe: Spielt miteinander ,,Schafchen blok einmal” (,,Hanschen piep
einmal”) )’

6. Der Schafer erlebt mit seiner Herde Freud und Leid. Die Losungen der
Quizfragen geben auch AufschluB iber Freude und Leid des Schafers.

1. 1talienische Wahrung 1. LR E}
2. Biblische Bezeichnung fiir Weide 1. .AVIE

3. Monatsname 3. |MIA|]

4. Besteckteil {Schneidwerkzeug) 4.iM[E!ss E]R}
5. Hauptwort zu ,,tun”’

Losung: 5 TIAT

Der Schafer freut sich, wenn ein Mutterschaf 1. lammt. Er leidet, wenn ein
fremder Hund ein Schaf 2. reisst.

7. Der Schéafer sorgt dafiir, daR seine Schafe auf guten Wiesen weiden kon-
nen und ausreichend Wasser haben.

Aufgabe: thr habt 5 Minuten Zeit, um von einem Eimer in einen 5 m ent-
fernten leeren Eimer, Wasser zu transportieren. TransportgefaRe miifit ihr
euch selbst ausdenken.

8. Es kann passieren, dall 2 fremde Herden zusammentreffen und durchein~
andergeraten.
Aufgabe: In einem Kuvert sind Puzzle-Teile von 2 Bildern durcheinander-
geraten. Versucht in moglichst kurzer Zeit, die Teile zu 2 Bildern zusam-

menzusetzen. % % a #}@

9. Ein besonderer Tag fiir die Schafer sind die Schaferlauf-Feste. Dort zeigen
die Schafer ihr Konnen im Schafe hiiten oder auch im Schéferiauf.
Aufgabe: Stellt euch in einer Reihe auf. Der Erste lduft mit einer Zeitung
zwischen den Beinen die abgesteckte Strecke hin und zuriick und iibergibt
dem 2. Spieler die Zeitung usw. . Wie schnell |uft er?
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10. Der Schafer und die Schéaferin hoffen beim Schéaferlauf-Fest auf die
Kdnigskrone. Die schonste Krone wird bei der bald stattfindenden
Siegerehrung der Siegergruppe aufgesetzt.

Material: Blumendraht, Kreppapier, Wolle.

Die Auswertung und Siegerehrung kann auf einer Freizeit noch am selben

Abend stattfinden. im Rahmen der ,,Festlichkeit’’ kOnnen noch verschiedene

Staffetten gelaufen werden.

o Dreibeinlauf

o Eierlauf

o Riickwartslauf

o Schubkarrenlauf

o Kerzenlauf

Die Ergebnisse des Staffettenlaufs konnen dem - ;(3

Stationenlauf zugezihit werden oder aber gesondert ausgewer tet werden.

I. Vorbemerkungen zum Gelandespiel:

Das wichtigste an einem Geldndespiel nach der Spielidee ist im Namen selbst
schon enthalten: das Geldnde. Ohne ein geeignetes Geldande wird auch der
tollste Spieleinfall zum Reinfall!

Was also tun? Am Anfang jeder Vorbereitung steht die genaue Erkundung
des zur Verfiigung stehenden Gelidndes auf seine Spieltauglichkeit.

Was hei8t das?

Im Folgendem ein paar Punkte, die jeder unbedingt beachten sollte, wenn er
sich wahrend und vor allem nach einem Spiel viel Arger ersparen will. (1) Bei
Waldspielen sind Jager oder Forster unbedingt um Erlaubnis zu fragen und

zu verstandigen. (2} Den Jungscharlern kann man {in einem Sommerlager) vor
dem Spiel schon ein paar Dinge {iber das rechte Verhalten im Wald erzéhlen,
bei Wanderungen hat man ebenso die Mdglichkeit vor Ort auf bestimmte
Ding aufmerksam machen (Betreten von Schonungen ist nicht erlaubt usw).
{3) So weit wie méglich sollte man sich im Wald ruhig verhalten. Die Spieire-
geln geben uns gerade da die Méglichkeit, vorbeugend einzugreifen (wenn es
z. B. gilt fremde Waldburgen zu suchen und zu erobern, wird jeder Jungschar-
ler sich moglichst leise verhalten) (4) Das Spielfeld sollte den Mitarbeitern
{(MA) bekannt sein, insbesondere Gefahrenstellen (z. B. Steinbruch, Teiche)
(5) Bei der Auswahl des Spielfeld solite man ein méglichst eindeutig abrenz-
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bares Gebiet aussuchen. Geeignete Grenzen sind StraRen, Bachlaufe, Wald-

rander, Hochspannungsleitungen, Waldwege.

Jeder Spieleinfall geht immer von einem ,,ldealgeldande’ aus. Das heifdt, dal
jeder Spielleiter die Eignung fiir sein zur Verfiigung stehendes Gelande iber-
priifen muB, um dann eventuell Spieldanderungen vornehmen zu miissen.

A. Vorbereitung des Spieles:

Im Rahmen eines ,,Hirtenlagers” 128t sich das Spiel schon Tage vorher vorbe-
reiten:
{1} durch das Bauen von sogenannten , Hirden"” oder ,,Schutzplatzen"
{vgl. 4. Mos. 32, 34; 2. Chron. 32, 28; Micha 2, 12; Lukas 2, 8)

— an 1 — 2 Nachmittagen weden sie im Wald gebaut

— der Forster ist vorher um Erlaubnis zu fragen {keine Beschadigungen)

— das gesamte Lager dazu in verschiedenen Hirtenstdmme einteilen, diesen
wird auf der Karte ein bestimmtes Gebiet zugewiesen, in dem sie ihre
..Schutzplitze” (SP) bauen kdnnen

— die Lage dieser SP’s muBl geheimgehaiten werden, ausspionieren ist an
den ,,Baunachmittagen’’ nicht erlaubt!

— die Anzahl der SP’s ist abhangig von der GroRe des Lagers. Es sollten
in jeder Baugruppe max. 10 Jungscharier und 1 MA sein. So wird man
in groBeren Lagern pro Hirtenvolk mehrere SP’s bauen.

— es empfiehlt sich die Hirtenbereiche um den Lagerplatz anzuordnen:

{2)  weitere Vorbereitungsméglichkeiten:
— Einrichtung einer Arbeitsgemeinschaft: Kartenkunde ! HIRTEN v.
— Namensgebung der einzelnen Hirtenstamme : TYRUS
— Werkgruppe fiir Hirtentaschen und Hirtenstabe .

______ LPL-ee -

B. Vorbereitung am eigentlichen Spieltag: v
i SIDON

1. Karten mit den eingezeichneten Wasserstellen (WS) werden in den SP’s der
einzelnen Hirtenstamme deponiert.

2. Die WS werden wie nachstehend gekennzeichnet:
— Schlechte WS Gute WS:

. [y ¢~ gelbe Trink-
}\%‘:k~ M%rkierunﬁ @k{aﬁer
wasser ) 4,, 7%,

3. An den schlechten WS wird eine gelbe Markierung hinterlegt.

4. An den ,guten” WS verbleibt ein MA mit
~ 10 Luftballons (= Wassersacke) ( + Reserve!) ey TS
~ Schreibzeug 4 —

'5. Das Spiel wird auf dem Tagesplan grof angekiindigt:
z.B.: 14. 00 Uhr Wasserstellen gesucht! Wer hat die meisten Wassersacke?
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C. Der gedachte Spielverlauf:

Pinktlich, wie auf dem Tagesplan angegeben, finden sich alle Hirtenstimme
am Lagerkreuz ein. Jeder hat seinen Hirtenstab und seine Hirtentasche dabei.
Der Oberhirte (= Lagerleiter) halt eine ,,groRe Rede:

{das Folgende ist eine Mdglichkeit, in Klammern Hinweise)

,,Liebe Hirten von Sidon, von Tyrus, von Meggido und von Hiram!

Etwas Schreckliches hat sich in der letzten Nacht ereignet: Unsere Brunnen
und Wasserstelien sind unbrauchbar geworden, die Trockenheit der letzten
Monate hat nun doch ihren Tribut gefordert!

; ) Nach meiner ersten Verzweiflung fiel mir eine alte Karte ein, in der mein Ur-
: ’ urgroRvater Wasserstellen eingezeichnet hat. Nun gibt es aber zwei Probleme:
z 1. Ich wei nicht, welche der Wasserstellen noch brauchbar sind. 2. Ich weill
nicht, welchem Stamm ich die Wasserstellen liberiassen soll. Deshalb habe ich
folgendes beschlossen: Jeder von euch soll die gleiche Chance haben!

In euren Schutzplatzen befindet sich eine Karte, in der ich b Wasserstellen
eingezeichnet habe — eure Wasserstellen.

Eure Aufgabe ist es nun diese zu suchen und sie auf ihre Brauchbarkeit zu
uberpriifen.

Es gibt unbrauchbare oder schlechte Wasserstellen: diese erkennt man an dem
,,Kein Trinkwasser-Zeichen’’, auRerdem befindet sich dort eine gelbe Markie-
rung, die ihr mitnehmen und zum Schutzplatz bringen sollt. Es gibt auch
gute Wasserstellen: diese erkennt man an dem ,, Trinkwasser-Zeichen. Dort
befindet sich ein MA, der an euch Wasserschlauche ausgibt. Diese sind eben-
falls zum SP zu bringen. Auf eurer Karte kennzeichnet ihr die Wasserstellen
als gut oder schlecht. Die schiechten WS sind ohne Markierungen vollig wert-
los. Die gute WS dagegen ist sehr ergiebig, verstandigt die anderen Hirten eu-
res Stammes, damit sie sich ebenfalls dort Wassersacke abholen; der erste dort
ankommende Trupp erhilt 4 Wassersacke, der zweite 3, der dritte 2 und der
vierte 1. Bis hierher wire das alles noch gar kein Problem, aber ihr miit bei
der Suche sehr vorsichtig sein: denn die anderen Hirten sind ja auch unterwegs!
! Und wenn sie vor euch eine WS entdecken, ist die punktebringende Markie-

. rung weg. Oder die ersten 4 Wassersicke, aber da kénnt ihr ja noch 3, 2 oder
. ' ) 1 bekommen.

Streiten wollen wir uns aber um das Wasser nicht, vielmehr kommt es auf of-
fene Augen und Ohren an!

Wer gar den Schutzplatz eines anderen Stammes findet, darf sich dort ein Gast-
geschenk abholen und zu seinem SP bringen, aber vorsichtig: man konnte ver-
folgt werden!

Um 16. 30 Uhr miiB8t ihr spatestens wieder bei euren SP’s sein, um von dort
dann gemeinsam zum Lagerplatz zu gehen und dort die Wassersacke abliefern.
Nach 17. 00 Uhr k6nnen aber keine Wassersicke mehr gegen Punkte einge-
lost werden.

Und nun viel SpaB beim Suchen und Finden!”
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Nach der Rede verlassen die Hirtengruppen unter Fiihrung eines Mitarbeiters
den Lagerplatz und begeben sich zu ihrem Schutzplatz. Dort befinden sich die
Karten mit den eingezeichneten Wasserstellen. Der Stamm teilt sich in mehre-
re Kieingruppen auf (mindestens 3 Jungen pro Gruppe) und macht sich dann
auf die Suche nach Wasserstellen und Schutzplatzen. Das sollte nach Méglich-
keit in aller Stille geschehen. Vorsicht beim Transport der Wassersiacke (Luft-
balions), platzen sie etwa, dann bringen sie keine Punkte ein!

D. Sonstiges Wichtiges zum Gelingen des Spieles:

1. Auswerten:
— fir jede gefundene und richtig bestimmte Wasserstelle 10 Punkte

- fiir jede gelbe Markierung 5 Punkte
— fiir jedes Gastgeschenk 8 Punkte
— fiir jeden Wassersack, unbeschadigt 2 Punkte

2. Material (nur fiir eigentliches Spiel!)
— pro Stamm 5 WS d. h. 1 gute und 4 schlechte
4 gelbe Markierungen und 10 Luftballons
— pro Stamm 2 Karten Mafstab 1 : 25000

3. Beispiel fir den Kartenausschnitt:

SPA (Schutzpl. von A) mit WS A - E
SP1 (Schutzpl.von 1) mitWS 1-5
SP| {Schutzpl.von |) mit WS |-V

LP  Lagerplatz

Die einzelnen Gruppen haben auf ihrem Kartenausschnitt nur ihre Wasser-
stellen eingezeichnet!

4. Dieser Spielvorschlag ist bewuBt friedlich angelegt. Wem das zu langweilig
ist, der kann natiirlich auch noch das Abjagen oder Zerstdren der Wasser-
sdcke und die Eroberung der Schutzplatze mit in seinen Spielablauf ein-
bauen!



Hobby- oder Interessengruppen bieten den Teilnehmern etwas, das ihren In-
teressen und Gaben besonders entspricht. Sie kénnen sich in dieser Zeit mit
etwas beschaftigen, was sie selbst besonders herausfordert. Ob das nun eine
Lagerband ist, in der sie sich ihre Instrumente selber bauen, eine Sportgruppe,
in der sie Tourniere durchfiihren oder eine Forschergruppe, in der sie gemein-
sam Wald und Wiesen durchstreifen, in diesen Gruppen kommt es auf ihren
personlichen Beitrag an, dort ist jeder Einzelne wichtig. Es wird dem Mitarbei-
ter am besten gelingen, seine Gruppenmitglieder zu begeistern, der sich mit
seiner Aufgabe identifiziert und der seiber eine Vorstellung von dem hat, was
er mit seiner Gruppe erreichen will. Viel Spa machen die Hobbygruppen,

die spater ein vorzeigbares Ergebnis erreichen, etwas, was man am Elternbe-
suchstag einbauen oder am AbschluBabend auffiilhren kann.

Die Hobbygruppen finden regelmaBig statt, jedoch nicht am Elternbesuchstag,
an Wandertagen oder bei sonstigen Ganztagsprogrammen. Fir die Hobbygrup-
pen eignen sich die Zeiten zwischen dem Bibeltreff und dem Mittagessen oder
evtl. auch der Nachmittag.

Im Folgenden werden drei besondere Hobbygruppen vorgestelit, die gut vorbe-
reitet werden miissen, aber Jungscharlern und Mitarbeitern viel Freude machen
werden. Im Einzelnen miissen sie noch auf das jeweilige Gesamtprogramm ab-
gestimmt werden.

Interessengruppe H(RTEMPOST (eineLagerzeH'ung)

Bei unserer letzten Freizeit wurde die tagliche Lagerzeitung jeweils nach dem
Mittagessen herausgegeben. Gespannt warteten die Teilnehmer jeden Tag da-
rauf, was wohl heute fiir eine Sensation aufgedeckt werden wiirde, oder wel-
chen Quatsch (Klatsch) die Redakteure wohl verbreiten wiirden. Unsere
..Redakteure’ verstanden es, all die kleinen und groBen Lagererlebnisse in ihre
Zeitung aufzunehmen und interessant darzustellen. Einem der Teilnehmer
haben wir zum SchiuB der Freizeit den Titel ,,Eiserner Reporter’’ verliehen.
Natiirlich war manche Storry iibertrieben, aber das wulten die Leser. Dies
machte die ,,Hirtenpost’’ um so begehrenswerter. Viele Teilnehmer erfuhren
zum ersten mal, welch ein Unterschied sein kann, zwischen dem, was sie selbst
erlebt hatten und dem was andere spater davon berichteten.

Grundséatzlich gibt es zwei Formen von Lagerzeitungen: Einmal die bereits be-
schriebene ,, Tageszeitung”, also die Ausgabe von taglichen Kurzberichten. Oder
eine einmalige grofe Zeitung, die am Ende des Lagers erscheint. Das Redak-
tionsteam sollte sich fiir eine der beiden Formen entscheiden, beides in einer
Freizeit zu verwirklichen ist zu aufwendig.

Die Hauptarbeit fiir die ,,Hirtenpost’’ hiangt an dem Leiter der Gruppe, dem
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Herausgeber. Deshalb ist es wichtig, daR er zwei oder drei Teilnehmer
findet, die tatsdachlich auch Berichte schreiben kdnnen. Dagegen ist es wenig
sinnvoll, eine Horde von vielleicht zehn Redakteuren auf die Lagerwelt los-
zulassen, denn dann muB der Mitarbeiter erfahrungsgemaR die Berichte schliel3-
lich doch selber schreiben.

Vielleicht gibt es jemand, der gerade einen Schreibmaschinenkurs macht? Die
,Hirtenpost’ wire das ideale Ubungsfeld fiir ihn!

Auchein Grafiker, dersichan kleine lilustrationen und an die Gestaltung
der Uberschriften wagt, ist notwendig.

Und schlieBlich braucht jede Zeitung einen versierten Tech nik e r, der die
Zeitung drucken kann. Wenn ihn der Leiter in die Technik des Abzugsapparates
eingeweiht hat, kann er die Zeitung selbstandig drucken.

scheinenden , Hirtenpost”
stehen inhaltlich an erster Stelle, die aktuellen
Ereignisse der Freizeit. Es kann iiber abenteuerliche
Erlebnisse berichtet werden, es konnen Wettbewerbs-

Bei einer taglich er-

ergebnisse veroffentlicht werden, ein besonderes Ge-
schehen kann kommentiert oder jemand interviewt wer-
den. Weiter mogliche Inhalte sind: der Ausspruch
des Tages, kurze Wetter- berichte, Geburtstagsgliick-
wiinsche, Hinweise auf Meldungen der Tageszeitungen,
Ratsel, Witze . ... ... Zusatzliche Moglichkeiten

bei einer einmalig er- scheinenden Zeitung sind:

von Mitarbeitern, kleine Er-
fundener Kurzkrimi, Erleb-
grundinformationen.

Thematische Berichte 4
7

zahlungen, ein selbster- Z
nisberichte oder Hinter- %

Y

Gut bewahrt hat sich, wenn der ,,Herausgeber” zuhause schon ein Titelblatt
gestaltet und gedruckt hat, vielleicht auch schon eine Ratselseite {iberlegt und
einige Witze gesammelt hat. An technischen Hilfsmitteln sind notwendig: Ab-
zugsgerat, Papier, Matritzen, Spiritus (bei manchen Maschinen Druckfarbe)
und eine Schreibmaschine. Falls sich der verantwortliche Mitarbeiter am Ab-
zugsgerat nicht auskennt, sollte er sich zuhause einweisen lassen und den Ap-
parat einmal ausprobieren.

Interessengruppe  E=RSTE —H| LFE ( MiNn |) -IKURS

Natiirlich ist es nicht méglich, wahrend einer Jungscharfreizeit einen perfekten
Erste-Hilfe-Kurs anzubieten. Man kann aber den Teilnehmern auf spielerische
Weise einige sinnvolle Grundbegriffe der Ersten Hilfe beibringen, Grundbegrif-
.fe, die sie spater bei einem offiziellen Kurs als Grundlage verwenden kénnen.
Hirte sein hat letztlich immer auch etwas damit zu tun, daf3 Schwachen gehol-

36



fen wird. AuBerdem ist es fir den Hirten wichtig, da er auf seinen einsamen
Wanderungen wei, wie er helfen kann, wenn jemand in Not ist. Daher hat ein
soicher Kurs durchaus etwas mit einem Hirtenlager zu tun. Wir kdnnen im
Rahmen dieses Artikels nicht alle technischen Einzelheiten der Ersten Hilfe be-
schreiben und verweisen deshalb auf Erste-Hilfe-Anleitungen,

Gestaltungsmoglichkeiten:

1.

J2

' Den Verletzten untersuchen:

Wer an Erste-Hilfe denkt, dem fallt bald auch das Rote Kreuz ein. Daher
wire es sinnvoll, vom Griinder des Roten Kreuzes, von dem Schweizer Henri
Dunant zu erzdhlen. Henri Dunant hatte ein sehr bewegtes Leben, unter
anderem war er auch Mitglied des CVJM-Weltbundes! Fragt bei den Kreis-
bildstellen nach Diaserien oder sucht in der CVJM - Bibliothek nach seinem
Lebensbild.

Den Verletzten bergen:

a) Man kann mit einfachen Mitteln im Wald eine Tragbahre bauen! Als
Langsstreben werden zwei etwa 2,5 m lange Stangen verwendet. Auf diese
beiden Lingsstreben werden quer im Abstand von etwa 20 cm diinnere,
etwa 60 cm lange Aste gebunden. Als Bindematerial lassen sich diinne
Zweige verwenden, die sich mit einem Stein weich klopfen und dann ver-
knoten lassen. Dieses Grundgeriist aus Langs- und Querstreben wird zuerst
mit kleinen Zweigen und abschlieBend mit Laub gepolstert. Wer mochte,
kann die Enden der Langsstreben mit einem Messer zu schénen Tragegrif-
fen zurechtschnitzen.
b) Wesentlich wichtiger als der Bau B Hilfe meist als Affengriff und als
einer Trage ist fir die Helfer, daB Rautek-Rettungsgriff beschrieben.§
sie den Bergungs- und den Schlepp- B Diese beiden Griffe soliten die '
gflff beherschen. Die beiden Griffe Jungschar]er solange uben, bis sie

werden in den Anleitungen zur die Griffe beherrschenl
Ersten

Nach einer kurzen Einfiihrung in die Funktionsweise des Kreislaufs und die
Aufgaben des Herzens soliten die Jungscharler versuchen, sich selbst den

Puls zu fiihlen. Meist wird ihnen dies nicht sofort gelingen, sondern erst
dann, wenn sie einige Bewegungsiibungen gemacht haben und der Puls schnel-
fer und kréftiger wird. Interessant ist, wie sich der Puls verandert, wenn man
sich korperlich anstrengt. Deshalb sollten sich alle den Puls zuerst in ruhi-
gem Zustand messen, ihn aufschreiben und dann einen kleinen Dauerlauf
machen, um danach den Puls nochmals zu messen. Die Jungscharier werden
erstaunt sein, wie sich ihr Pulsschlag verandert!

. Den Verletzten lagern:

Zuerst die Jungscharier dartiber informieren, welche Arten von Schiaden
vorkommen und wie bei den verschiedenen Schadigungen reagiert werden
muB. Hierzu einige Beispiele: Schwerverletzte moglichst wenig bewegen;
Unterkiihlte gut einpacken und sich nicht bewegen lassen, auch wenn sie
dies nicht einsehen; jemand mit einem Hitzeschlag in den Schatten bringen
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und mit kalten Tiichern kiihlen; Kopfverietzte, wenn iiberhaupt, nur mit
auRerster Vorsicht transportieren. Ausfiihrliche Hinweise hierzu finden sich
in den Anleitungen fiir die Erste Hilfe.
Praktisch geiibt werden kann die sogenannte , stabile Seitenlage” eventueli
auch die Lagerung fiir die kiinstliche Beatmung und die Lagerung von Leu-
ten, die einen Schock haben.
5. Den Verletzten verbinden:
An praktischen Beispielen konnen mit den Jungscharlern verschiedene Ver-
bande geiibt werden {Kopfverbande, Handverbande, usw.; Verbande bei
Biutungen oder bei Verbrennungen; sterile Verbédnde).
6. Der Umgang mit dem Dreieckstuch:
Das Dreieckstuch ist unterwegs am ehesten greifbar, daher ist fiir die Jung-
scharler der Umgang mit dem Dreieckstuch am naheliegendsten. Auch
hierfir ist die Anleitung zur Ersten Hilfe ein nitziicher Ratgeber. Dort fin-
det man Verbandsarten, die interessant aussehen und sich fiir Jungscharler
zum Lernen eignen.
Auf die Darstellung der Mund-zu-Mund-Beatmung wurde bewuflt verzichtet,
da die Teilnehmer damit in der Regel Uberfordert waren. In offiziellen Kursen
wird an Kopfattrappen geiibt, solche Puppen stehen fiir Freizeiten in der Re-
gel nicht zur Verfiigung.

Die sechs beschriebenen Vorschlage eignen sich jeweils fiir eine Zeiteinheit,
Dabei sollte sich der Mitarbeiter schon vor der Freizeit iiberiegen, welche
Materialien er fir die Ubungen braucht und diese vorbereiten. Entsprechend
muB die Teilnehmerzahl dieser Hobbygruppe beschrinkt werden. Einige der
geiibten Hilfeleistungen kénnen am Elternbesuchstag oder bei einer Vorfihrung
am AbschluBabend dargeboten werdent!

+ SCHAFERKARREN 1&g

Entwurf fir einen Schiferkarren, der bewohnbar und fahrbar ist.
Er kann von 2-4 Personen gezogen werden, evtl. auch geschoben.

Material: 2 Rader mit mind. 60 cm @

1 stabile Achse, 1 Deichsel ca. 3 m lang

2 Besen- oder Spatenstiele

Vierkantholzer ca. 50 x 50 mm; Dachpappe, dazu Nagel

Dachlatten ca. 25 x 45 mm; Prelspanplatten, ca, 3 - 4 mm stark

Nut- und Federbretter, mind. 25 mm stark

ca. 13 Scharniere, Haken und kleine Ketten

SchloBschrauben mit Muttern und Unterlagscheiben oder starke

Holzschrauben mit Sechskantkopf; Holzschrauben fiir Scharniere

Draht und Nagel

Eisenwinkel; ca. 7 Metallbige! zur Befestigung der Achse und der
Deichsel



Werkzeuge: Sagen, Hammer, MeBwerkzeuge, Schraubenzieher, Schrauben-
schliissel, BeiRzange, Pinsel und Reinigungsmittel, Bohrer, Blech-
schere {(fiir Dachpappe) und Holzfeile; versch. Dispersionsfarben;
wasserfester Lack.
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Die Rader und Achse werden von einem Leiter\l/vagen oder -wagele genommen.
Je nach Breite der Achse fertigen wir den Kasten (Mafle des Kastens ca.: 1, 5
1,5 m lang, 1 m breit und am Dachfiirst 1,50 m hoch).

Ausgestattet wird der Kasten mit 1 Bank, 1 Tisch und 1 Bettgestetl, alles aus
Brettern zusammengenagelt.

Das Grundgestell (Rahmen) wird aus Vierkant-Hélzern hergestelit. In die
Ecken werden Eisenwinkel eingeschraubt. Zum Boden nebmen wir Nut- und
Federbretter. Die Wande und das Dach werden mit PreRBspanplatten verklei-
der. Das Dach mul mit Dachpappe iberzogen werden. Zum Ziehen wére eine
alte Deichsel eines Pferde- oder Ochsenwagens ideal.

Falls eine solche nicht aufzutreiben ist, kann auch ein Vierkantholz ca. 3 m
lang, verwendet werden. Als Haltegriffe verwenden wir zwei starke Besen-
oder Spatenstiele, die wir mit einem Draht an die Deichsel festbinden, ein
Nage! durch beides durchgeschlagen, erhdht die Stabilitat. Drei Fenster und
eine Tiire werden eingesetzt. Die Fenster kénnen mit Fensteridden attrakti-
ver gemacht werden. Fensterladen und Tiire werden jeweils aus einem Rah-
men (Dachlatten) hergestellt; auf diese Rahmen werden wieder PreBspan-
platten aufgenagelt. An jeweils 2 - 3 Scharnieren werden Fenster und Ti-
ren angebracht.

An den 4 Ecken des Kastens werden Stiitzen mit Scharnieren angebracht
(siehe Zeichnung), damit der Karren waagerecht und stabil steht. Bei der
Fahrt werden diese seitlich hochgeklappt und mit einer Kette oder einem
Haken festgemacht. Im Stehen miissen die Stiitzen nach innen mit einer
Kette zum Einhaken verspannt werden.

Zur Verschonerung wird der Schiferkarren mit Dispersionsfarben bemait
und mit wasserfestem Lack liberzogen.
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W SGIAFERLOOK - SELBST GEMAGHT !

Wir spritzen einen Schiferkittel

Material: Weiller Baumwolistoff (1 m lang, 50 cm breit) oder altes Leintuch,
Stoffdruckfarben, altes Teesieb, alte Zahnbiirste, Stecknadeln, Zickzackschere,
Schnur, Schablonen, Zeitungen zum Abdecken der Tische

Herstellung: Die Langsseite festgesteckt. Die Stoffdruck-
des Stoffs wird auf die Halfte farbe wird nun mit der Zahn-
gelegt und in die Mitte der biirste gleichmaRig durch
Kante ein Loch {Halsausschnitt} das Teesieb gestrichen,

bis der Kittel eine
gleichmaRige Farbung
bekommt. Die Schablonen
werden entfernt. Die weillen
Schafe, Baume usw.

heben sich gut von der
Stoffdruckfarbe ab.

Mit einer geflochtenen
oder geknipften Kor-

de! wird der Kittel
zusammengehalten.

geschnitten. Mit der Zickzack-
schere werden der Halsaus-
schnitt und die Seiten ver-
saubert — so sparen wir das
Nahen. Die Jungscharier
fertigen aus festem Karton
verschiedene Schablonen
(Schafe, Blumen, Baume,
Schaferkarren, Hund oder
andere Formen). Diese
werden auf dem Stoff gut

Poncho aus alten Stoffen

Material: GroRere Stoffreste, Zickzackschere, Wollreste, Borten, Stopfnadel,
Schere, Nahnadel

Herstellung: In den Stoff wird wie beim
Hirtenkittel in die Mitte der-Halsaus-
schnitt geschnitten. Die offenen Seiten
werden abgerundet und ebenfalls mit
dem Halsausschnitt versdubert (Zick-
zackschere). Mit einem Steppstich
oder Vorstich werden die Borten auf-
gendht. Unterhalb der Armausschnitte
(ca. 15 cm nach der Kante) zieht man
Wollfaden als VerschluBmdglichkeit
durch. Auch am Halsausschnitt werden Kordeln befestigt oder durchgezogen,
damit man ihn schlieBen kann. Dickere Stoffe eignen sich besonders gut!
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SCHAFERMUTZE AUS GROSSMUITERS STRUMPF

Material: Alter schwarzer Krauselkreppstrumpf, Wollreste, Stopfnadel, Schere

Herstellung: Das Fulteil des Strumpfes
wird abgeschnitten und der restliche
Strumpf unterhalb dem Abgeschnitte-
nen {ca. 3-5 cm) mit einer lustig bunten
Wollekordel abgebunden. Mit Kreuz-
stichen kann die Miitze verschonert
werden.

Hirtentasche selbst gemacht

Material:

— Jute 30 cm x 48 cm Werkzeug:

— Jute- oder Makramegarn — Nadetl mit groBem Ohr
— buntes Stickgarn — Schere

— Holzperien — ZentimetermaR

— Webpelzstreifen 4 cm x 27 cm

1. Jute auf eine Unterlage legen. Den unteren Teil von 19 cm hochklappen,
so daR eine Lasche von 10 cm bleibt

2. Die iibereinanderliegenden Jutestiicke 1,5 cm vom Rand entfernt mit dem
Vorstich zusammennahen. Mit dem gleichen Stich nocheinmal zuriicknahen.

3. Dann das Ganze umdrehen: Das Innere nach auBen und das Auflere nach

innen. Die liberstehenden Seiten der oberen Lasche umknicken. Beide Seiten
der Lasche umknicken. Diese Seiten und die Oberkante der Vordertetle mit

dem Uberwindlingsstich sichern.

4, Die Tasche kann nun nach Belieben mit Holzperlen und buntem Stickgarn
verziert werden.

5. Auf den unteren Rand der Uberschlaglasche wird der Webpelzstreifen auf-
gelegt und mit dem Vorstich befestigt.

6. Der Schulterriemen wird aus Jute- oder Makramegarn geflochten. Je nach
Stirke des Garns bendtigt man 3 mal 4-8 Faden von ca 1 m Lange. Der Schulter-
riemen wird mit einfachen Stichen an den Seitennahten der Tasche befestigt.
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Weben mit Naturmaterial

Als geeignetes Material zum Weben kdnnen folgende Dinge gesammeit werden:
lange Strohhalme; Flachs; Hanf; Maisblatter; Binsen; Tannenzapfchen; Schnek-
kenhauschen; Schniire aller Art, auch Reste; Holzwolle; Lederreste; Korkplat-
tenstiickchen und Flaschenkorken, in Scheiben geschnitten und aufgereiht;
braune Papprolichen, z. B. von Zwirn, . ...

Webrahmen:

1) Fiir Webstiicke, die aus ,,feinerem’’ Material (nicht plastisch, grob keine
Holzwolle) gearbeitet werden, geniigt als Webrahmen ein Stiick stabiler
Karton in der GroBe des gewiinschten Webstiickes:

2 gegeniiberliegende Seiten werden mit einem Messer in gleichmaigem
Abstand (je nach Gro8e, fiir 35 cm x 50 cm ca. alle 2 cm } etwa 2 cm tief
eingeschnitten.

2

~—

GroBere und grobere Webstiicke werden besser auf einem einfachen Web-
rahmen hergestellt:

4 Holzleisten, etwas groRer als das gewiinschte Webstiick, werden gut zu-
sammengenagelt, und zwar die obere und untere Leiste auf die linke und
rechte. Dadurch entsteht ein kleiner Zwischenraum,

der das Weben mit dickerem Material erleichtert.

In gleichem Abstand (ca. 1,5 cm) unten und oben kleine

Nagel einschiagen (fest genug, damit sie die streng gespannte Kettschnur
aushalten).

Als Kettschnur dient bei beiden Webrahmen dickes Baumwollgarn oder Schnur.
Besondere Effekte geben Schnurreste in verschiedenen Starken {gut zusam-
menknoten). Kettschnur von unten nach oben — beim Karton nach hinten
durch die Spalte, beim Rahmen um jeweils 2 Nagel und wieder zuriick — straff
spannen, Anfang und Ende gut verknoten.

es

Webvorgang wie iiblich, ,,eins fassen, eins lassen’’; anfangen und

abschlielen am besten mit einigen Reihen Schnur,dadurch bleibt die Arbeit
auch nach dem Abldsen vom Webrahmen in Form. Mit Tannenzapfen, Schnek-
kenhduschen, runden Lederteilen etc. kénnen Verdichtungen gestaltet werden,
die z. B. von Binsen und Stroh oder verschiedenen Schniiren ,,umgangen’’
werden. Zum Abldsen der Arbeit vom Webrahmen immer 2 - 3 Kettfaden ver-
knoten (oben evtl. Stab oder Aststiick einziehen, unten Fransen lassen).
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BUGHHINWEISE

Ich bin David, von Anne Holm, dtv junior 7232 DM 4,80
Eine ausfiihrliche Buchbesprechung dazu in JSL 2/82
(erscheint Anfang April)

Geschichten zur Bibel Bd. 1, Saul, David, Salomo, v. W. Laubi
Verlag Kaufmann/Benzinger, DM 19, 80

David, von Max Bollinger
mit anregenden und problematischen Zeichnungen
Ravensburger TB 46, DM 3, 80

Crzio o535

-STUAYT NIA NZ

Wie Sonne und Mond einander rufen, v. H. u. J. Zink
enthélt einige Psalmen fir Kinder
Kreuzverlag, DM 16, 80

Mit Kindern Psalmen beten v. Willi Fdhrmann
Echter Verlag Wiirzburg, DM 6, 80

Vom Hirtenknaben zum Konig, S. Marthaler, ca DM 10,—
Eine spannende Erzahlung der Davidsgeschichte. Sie fiihrt
gut in Hintergriinde ein. Zu beziehen: Schriftenniederlage
des ejw, Danneckerstr. 19 A, 7000Stuttgart 1

David—Oratorium, v. S. Fietz
Abakus—Verlag, Doppel—~LP 29,90, MC 25,—

Erziehungsfeld Ferienlager, v. W. Lauff/H. G. Homfeldt
Juventa Verlag Miinchen, DM 22, —

Die Jungscharfreizeit, Hilfen fiir die Praxis
v. R. Schwarz, Oncken Verlag Wuppertal, DM 14, 80

Jungscharlager, Arbeitsmaterial fiir Jungschar—Freizeiten

Schriftenniederlage des ejw, Danneckerstr. 19a, 7000 Stuttgart 1
DM 7, 50
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Schriftenniederiage des
Evang. Jugendwerks in
Wiirttemberg GmbH
Vertrieb:

Postfach 83

7107 Neckarsulm

Textausgabe DM 3,00 ¥
1 Notenausgabe DM 8,00 ‘
Besteltadressen:
Schriftenniederlage des Evang. Jugendwerks
in Wiirttemberg GmbH, Danneckerstr. 19 a,

7000 Stuttgart 1
Ju"&‘ Mundorget Verlag GmbH, Résrather Str. 72,

Sewn Qe | 5000 Ksin 91
L'BD" Aussaat Verlag, Postfach 20 07 35,
5600 Wuppertal 2

Was singen heute die Jungscharen gerne? Hier finden Sie es!

Eine brandneue Zusammenstellung von erfahrenen Prak-

tikern aus dem deutschen ,,Zehvaujottemm®.

Preiswert in der handlichen Textausgabe (8,5x10,5 cm)

fiir die Hosentasche und auch in der groBeren Notenaus-

gabe (Plastikeinband) — wie bei der ,,mundorgel”.

Eine Lerncassette dazu mit 33 der neueren Lieder kann

fiir DM 12,— zzgl. Versandkosten direkt beim CVJM
Gesamtverband, Im Drusetal 8, 3500 Kassel, bestellt J

werden.
o=@ e

,.Der Jungscharleiter”’ Arbeitshilfe fir Mitarbeiter in der Jungschar
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